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PREFACE

Ce livre, VG 5000/56 programmes BASIC, vous permeitira de mieux
connaitre les possibilités de votre ordinateur et d’en apprécier la
souplesse d’emploi. 11 réunit 56 programmes et sous-programmes
diment testés et préts a étre utilisés. Certains vous sont proposés pour
leur valeur éducative. d’autres pour les solutions qu’ils apporteront a vos
problemes d’ordre financier dans votre vie familiale comme dans votre
vie professionnelle. Pour les mettre en ceuvre, il n'est pas nécessaire de
comprendre la programmation en langage BASIC. Lorsque vous avez un
probleme a résoudre il vous suffit d’en fournir les données a votre
ordinateur aprés avoir introduit en mémoire le programme correspon-
dant.

Ces programmes yvous seront utiles en des circonstances trés diverses.
Vous pourrez par exemple déterminer le seuil de rentahilité d’une
noavelle alfaire. calculer les versements mensuels nécessaires pour
cunstituer une provision permettant de faire face aux frais d’éducation de
vos enfants ou encore établir le bilan préviﬁimi nel d’un fonds de retraite.
Les programmes d entraioement & arithmétique sont concus plus
particubérement & intention des écoliers confrontés aux difficultés de
leurs « devorrs du soir ».

Le livre comprend de nombreux programmes originaux. Vous
trouverez anssi des programmes d’entrainement au caleul de fractions,
un programue de multiplication de grands nombres, et des programmes
associant 'analyse des donnees et leur traitement graphique qui figurent
rarement dans les manuels.

De méme I'utilisation de sous-programmes de base est particuliére a
cet ouvrage. En effet, I'un de ses principaux objectifs est de fournir des
programmes courts, donc faciles a introduire dans Pordinatenr; pour
atteindre ce but, il a été érabli un ensemble de SOUs-programmes
généraux utilisables par les autres programmes. Ces sous-programmes

que vous pourrez employer quand vous écrirez vos propres programuics
vous évitcront bien du travail.
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Ce livre n'a pas pour objet d’enseigner la programmation en BASIC:
cependant, Putilisation des programmes qu'il contient vous aidera a
vomprendre ce langage, sans effort et de maniére presque automatique
Au fur et a mesure que vous vous famihariserez avec lui, vous
deviendrez capable de modiher les programmes qui vous sont proposés
et d’en écrire de nouveaux.

Les sujets traités dans le présent ouvrage sont répartis en sepl
chapitres selon le plan suivant :

Chapttre 1 : Instructions pour 'utilisation des programmes. Procédés
permettant le dialogue entre l'utilisateur et les programmes. (Relire cc
chapitre avant toute mise en auvre.)

Chapitre 2 : Programmes relatifs aux finances familiales et profes-
sionnelles. On trouvera ici des programmies permertant d'éabhie I
bilun previsionnel d’un compte de dépdt ou celur d'un compte constitug
par des dépots réguliers (par exemple d'un fonds de retraie) et aussi e
progranmes lll_'rllll.‘lllllll de caleuler le taux dintérét d un invesisse-

ment ou de déterminer le rythme d'accromssement d'un capital in
vestl.

Chapitre 3 : Programmes concernant la gestion des entreprises. s
permettent d établir les conditions de ['amortissement d’une machine,
le seuil de rentabilité d une affaire nouvellement créée, ou d’effectuer le
calcul d'un salaire en tenant compte des heures supplémentaires.

Chapitre 4 : Programmes de gestion immobiliére. Hypothéques.
Rendement de placements immobiliers. (Vous pourrez, par exemple,
calculer ce que vous fait gagner l'adoption d’une procédure de
remboursement accéléré d’un prét hypothécaire.) Les investisseurs. les

propriétaires, apprécieront I'aide que leur apporteront ces program-
Imes.

Chapitre 5 : Programmes d'analyse de données, scientifiques ou
financiéres. Ces programmes permettent en particulier de calculer la
déviation standard et la moyenne, les diverses moyennes mobiles, la
régression linéaire et d’obtenir les graphiques correspondants. lis

pourront servir i I'analyse des inarchés et auront des applications dans
des domaines tres divers.

Chapitre 6 : Il propose des exercices d'arithmétique pratique que les
écoliers et les lycéens utiliseront avee profit. Ces exercices portent sur
addition, la soustraction, la multiplication et la division des nombres
entiers et des fractions.
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On trouvera a la fin de cet ouvrage deux annexes :

Annexe A : Listes des sous-programmes (ui permettent Putilisation
de programmes prineipaux trés courts. Ces hstes sont ordonnées de
telle sorte qu’il n’y a aucun probléme pour s’y référer. Le réle joué par

les sous-programmes est indiqué dans les commentaires figurant dans
les programmes principaux.

Annexe B : Emplor des sous-programmes pour la création de
nouveaux programmes. (La description de la méthode préconisée est
illustrée d’exemples qui en facilitent la compréhension.)






INTRODUCTION

Le but de cette introduction est de vous montrer que les programmes de
ce livre peuvent accroitre considérablement efficacité de votre ordina-
teur. Vous apprendrez comment les introduire en mémoire et le faire
fonctionner, comment créer une bibliothéque de sous-programmes et
une bibliothéque de programmes pouvant étre mis en ccuvre a partir d’un
méme catalogue. Vous y trouverez aussi la définition d’un programme
interactif et des informations sur la maniére dont cette interaction est
réalisée.

Les programmes figurant ici ne demandent pas une connaissance
particuliére de la programmation en langage BASIC. Ils doivent étre
considérés simplement comme susceptibles d’apporter une solution 4 un
grand nombre de problémes professionnels ou domestiques. Cependant,
si vous souhaitez étendre vos connaissances en matiére de programma-
tion, ils vous apprendront comment tirer pleinement parti des grandes
possibilités de votre ordinateur.

INDICATIONS PRELIMINAIRES

On associera 4 'ordinateur un magnétophone a cassettes. Vous trouverez,
dans votre manuel VG 5000, les instructions nécessaires pour charger les
programmes en mémoire et les faire fonctionner.

Pour utiliser ce BASIC, il suffit de mettre I'ordinateur en marche.
Aprés un court nstant, ’écran affiche :

OK
Vous aurez hesoin de deux cassettes pour sauvegarder chaque groupe de

programmes (un enregistrement de travail et une copie). Vous devrez
toujours faire deux enregistrements de chaque programme.
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A ce stade, vous pourrez charger en mémoire n’importe quel
programme de ce livre. Pour cela vous devrez taper au clavier chacune
des Lignes de la liste du programme choisi de manmére qu'elles sotent la
réplique cxacte de celles figurant dans le livre. Aprés la frappe de chaquce
ligne, pressez la touche d’entrée: (RET.). Introduisez par exemple le
programme qui suit :

100 PRINT « HELLO »
110 END

Commencez par taper la premiére ligne (100 PRINT « HELLO »).
Introduisez cette ligne en mémoire en pressant la touche RET. Complétez
la saisie du programme en tapant puis en Introduisant la seconde
ligne.

En effectuant ce genre d’opération vous commettrez quelquefois des
erreurs. 51 le texte est trés court, le plus simple ot de lc retaper. 51l est
long, reportez-vous au manuel d’utilisation qui propose d'autres métho
des de correction.

Pour mettre en ceuvre le programme. tapez RUN 100 et pressez la
touche d’entrée tout en surveillant 'affichage a I'écran: vous constatez
alors que votre programme fait apparaitre HELLO au-dessous du
programme déja affiché. D'autres informations sur I'introduction en
mémoire, la sauvegarde et la mise en ceuvre des programmes vous seront
données un peu plus loin.

LES COMMENTAIRES

Les commentaires figurant dans un programme en facilitent la com-
préhension. Ils sont précédés par le symhole REM. Sur la Figure 1.1 les
commentaires encadrent une ligne au début du programme et expliquent
le réle de la ligne 130. Lorsque vous effectuez la saisie d’un programme,
vous n'avez pas en principe a taper les lignes de commentaires. La
premiére ligne est cependant rendue nécessaire par la structure de ces
programmes. La Figure 1.2 donne la liste du programme précédent
(Figure 1.1) dans laquelle n’ont été conservées que les instructions
nécessaires a son utilisation.
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100 REM ————-——m

101 NF="EXEMPLE"

102 REM ————————

110 INFUT X

120 INFUT ¥

175 REM ON AFFICHE LA SUMME DE X ET
130 FRINT X+Y

140 END

Figure 1.1: Programme comprenant des lignes de commentaires

100 REM

101 N#="EXEMFLE"
110 INPUT X

120 INFUT Y

I30 PRINT X+Y
140 END

Figure 1.2 : Programme comprenant des lignes de commentaires condensées

CONSTITUTION D'UNE BIBLIOTHEQUE
DE SOUS PROCGRAMMES

Ou se servira d'une biblintheque centrale de sous programmes alin de
stplifier la suivie et la manipulation des programmes. Un sous
programma est nn progranune queest utilis¢ comme partie d'un autre
programune, Par exemjile un sous-programme général effectue lentrée
des données pour une grande partie de nos programmes qui peuvent
ainsi ¢tre courts et d'unc introduction plus awsee.

La liste de chacun des sous-programmes figure dans 'Annexe A.
Dans PAnuexe B, 1l vous sera expliqué comment vous pouvez ntiliser
certains de ces sous-programmics pour crécr vos propres prograni-
s,

Tout d'abord nous étabhrons la bibhothéque de sous-programmes.
Reporiez-vous 4 'Annexe A dans laquelle vous tranverez les listes de
SOUS-programmes généraux.

\ous commencerez par la hgne 3400. Introduiscz les instructions de
ce ~ous-programme dans votre ordinateur aprés avoir tapé NEW pour
ctfacer toutes traces de précédents programmes. (Rappelez-vous que
~culs seront conservés les commentaires de la premiére ligne de chaque
programme.) L'affichage obtenu doit étre eclur de la Figure 1.3.
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S400 REM

FA20 QLE="UOLILEZ-VOLS"

3430 G@5%="DE NOUVEAU (O DU N} ™
I440 BOSUR KOO0

2430 GOSUB 7800

3440 RETURN

Figure 1.3 : Une hste de programme : le sons-programme 1/NAT

Poursuivez par la saisie du reste des sous-progranunes. Vous procé-
derez ensuite a la sauvegarde de 'ensemible de ces sous-programmes
standard. Suivez les instruciions du manuel VG 5000 pour préparer votre
magnétophone.

Pour rauveparder les sous-programmes sur cassette, fupes ;

CEAVE « SUBLID »

Votre bibliothéque centrale de sous-programmes cst maintenan
stockée en memoire de masse sous le nom de fichier SUBLIB. Vous aures

donc la possibilité de I'associer & vos programmes d’application quand
vous voudrez mettre en ceuvre ces derniers.

SAISIE ET MISE EN (EUVRE DES PROGRAMMES

Chargez tout d’abord en mémoire la bibliothéque de sous-programmes
en tapant :

CLOAD « SUBLIB »

Vous étes maintenant prét pour effectuer la saisie d'un programme.
Tapez ses instructions conformément & la liste. Les programmes des
Chapitres 2, 3 et 4 doivent étre sauvegardés sous forme d'un seul fichier
pour chaque chapitre. (Donnez aux fichiers des noms qui permettent de
les identifier aisément.) Pour mettre en ceuvre un de ces programmes, il
faut le charger en mémoire centrale puis taper RUN et le numéro de la
premiére ligne du programme concerné. Lorsque vous aurez opéré la
saisie de tous les programmes d’un chapitre, vous pourrez créer un
catalogue qui vous permettra ultérieurement de sélectionner lc pro-
gramme que vous voudrez utiliser. La marche & suivre pour créer le
catalogue est donnée dans chaque chapitre. Les programmes de ces
chapitres sont composés de lignes dont les numéros sont différents; il
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est ainst possible pour chaque chapitre de metire en mémotre en un
seul fichier les programumes et he catalogue.

Il y a par excmple dans le Chapitre 2 plusieurs programmes qui vous
permettront de faire des caleuls financiers. Entrez en mémoire le
programme SUBLIB puis tapez au clavier le programme « Etat prévi-
sionnel ’un compte de dépot » et faites la sauvegarde du tour au moyen
(e Pinstruetion

CSAVE « FIN »

S mautenant vous souhaitez utiliser un autre programme financier.
rlml'gu-r celut qui vient d’étre Haul;egardé en tapant:
CLOAD « FIN »

Vous pouvez alors introduire un deuxiéme programme et vous sauve-
garderez les deux programmes ensemble en frappant au clavier
CSAVE « FIN »

Vous voyez done comment. par cette méthode. 1l vous est possible de
constituer une biblivtheque de programmes.

Vous pourrez ainsi faire fonctionner nimporte quel programme du
chapitre en le choisissant a partir du catalogue sans avoir & vous
souvenir d’un quelconque numeéro de ligne. Pour que le catalogue
puisse étre utilisé vous devrez remplacer dans la derniére ligne de
chaque programme I'instruction END par Pinstruction RETURN.

Les programmes des Chapitres 5 el 6 sant destings a ftre mis en
puvre dune maniére un pen dillérente. Le catalogue eot placé en
te1e de programines vous devez done wtroduire le eatalogue et ensute
Iy propramme nI"uppliq:uliun {'Illlliﬁi. (.8 programmes seirnd laIIE(tri p:lr
séleetion a partit du catalogue, Les varalogues étant placés au dehut des
programmes, vous n'avez pas i vous préoccuper de leur assemblage et
vous navez pas non plus a remplacer Pinstraction END.

MODALITES DINTERACTION

Le terme « interaction » <‘applique a Fadaptation qui doit étre réalisée
entre Pordinatenr, les programmes et Putilisateur. Le but d’un
programme interactif est de rendre ausst simple que pozitiiblt le
Dalogue de Tutlisateur avec son urdinateur.

¢ hut peut étre aweint de différentes maniéres. Le plus souvent. la
reponse any questions sera obtenue par pression d'une seule wouche
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sans intervention de la touche d'entrée, (Cest ainsi par exemple que
scront chowsis des programmes a partir du catalogue et que fa sunple
frappe de la tuuche O ou N donnera la réponse Oui/Noi) Uue autre
disposition interactive consiste a placer toutes les questions au has de
I'ecran de sorte que I'utilisateur les trouve toujours au méme endront.

Les reponses sont reportées au sommet de écran de mamere gque Fon
puisse s’y référer.

RESUME

Nous avans cherché, dans ee chapirre, & vous donner les instructions
neeessaires a la creation et d In sauvegarde d’un encemble de
sous-programmes destines o élre utilisés conjointement aux aurres
programmes et 3 vons mdiquer comment cunstituer une hibhiothegoe
de programmes, proupés de manidre & &re muy eu wuvre & purtic de
catologues. Unpencement de een programmes est el gqu'on pourig
toujours ajouter, si brsoin est, un nouveau programme i Pensemble des
précédents.

Cest grace a levistence dune hibliothéque centrale de sous-
programmies généraux que les programmes de ce livre sont aussi vourts
et d'une utilisation aussi aisée.
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FINANCES
PERSONNELLES ET

PROFESSIONNELLES

Ce chapitre comprend dix programmes opplicables 4 la gestion ey
fimances prrsunnelles ou professionnelles. Suppossus par exemple gue
vous sovez sur le pomnt e déposer de argenr sur un compte buncaire
pour un temps determine. Une banque verse 8 % d'intéréts composts
an mots. ¢t une autre 8,25 % d'intéréts composés au trimestre. Un
propramme vons permetira, en utilisant votre ordinateur, de recon-
naitre unmedintement le placement le plus intéressant.

Souhaitez-vous faire des verscments réguliers sur un compte
retrarte? En utilisant Pun des dix programmes de ce chapitre vous
caleulerez la surmine qui sera disponible sur ce eompte quand vous
arreterez de travailler. Un autre vous permetra de savoir si vos
ceonomies som suffisantes pour vois assurer une retraite  convena
hle.

l.e dernter programme montre comment réunir tous les programmes
en un ensemble et constituer atnsi un outil de calent financier dont
chacun des programmes composants peut étre sélectionné a parur d’un
méme catalogue.
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ETAT PREVISIONNEL D'UN COMPTE DE DEPOT
Deseriptinn

Vous posez-vous des questions sur le rythme de croissance des comptes
de dépot? Desirez-vous comparer les résultats obtenus avee différents
taux el périodes de compositions d’intéréts?

Ce programme vous permet de prévoir 'evolution de votre compie.,
Vous ferez intervenir le montant de la somme déposée, le nombre
annuel des périodes de composition des intéréts, le taux diintérét
annuel et la durée de placement (en années). Le programme a é1é dtabh
sur la base d'un taux dnterét constant.

Exemple

Thomas place une somme de 40 000 F sur un compte de depot pour une
durée dr quatre ans, Ce placement b rapporte 12 % dtéeéts annuel-
compuses  trimestriclloment. Thomas voudranr savowr quel sern e
montant de son compte au bout de quatre ans. La Figure 2.1 montre |
résultat du calcul obtenu a I'écran. La Figure 2.2 donne la histe o
programme correspondant.
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ETAT FREVISIONMNEL D UM COMFTE

DEFDOT INITIAL (F} /0000 . 00
FERICDES FAR AN 400
TAUX D"INT ANM (L) 12.00
NOMERE D" ANNEES 4.00Q
ETAT EN FIN D OFER {F} £4188. 20

VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOLVEAL O Od M 70

Figure 2.1. : Affichage a lécran : Etat prévisionnel d'un compte

280
290
200
305
310
320
SA0
S840
A5G
at=ta]
370
>80
390
Oy
410
Q20
430
91490
G50
GEQ
470
480
455

o . e S
NFE="ETRAT PREVISIOKNNEL D'UN COMFTE"
REM —— e e e
HEM FREFARATION

EOSUE &£2003 kE=1

REM PARAMETRES & UTILISER
EiF="INTRODUISEZ LES DONNEES™ : RZ$=""
IEFE="DEFDOT INITIAL (F)" : GOBUE &5500
CEF="FERIODES PAR AN" 1 GOBLE &&600C
DES="TAUX D' INT ANK (33" : GOSUB &£600
BEF="NOMERE D ANNEES" : GOSUR &S&00
RKEM CaL.CULS

FRIMT

FRINT"ETAT EN FIN D'OFER (F}";TaE{(Z8)
A=FAafEil)

FOR I=1 TO PER{ZI¥FPER {4}

PRl PaR (3) A100/PER (2D

MEXT I

A=INT (A1 00+, 5) A100

FRINT SFC(9-LENISTRE{&) ) A
BZ2%="CALCULER" : GDSUR =400

IF pNOFE="rn" THEM END

GOTo 280

Figure 2.2. : Liste du programme : Etat prévisionnel d'un compte




ETAT PREVISIONNEL D'UN COMPTE CONSTITUE
PAR DES DEPOTS REGULIERS

Description

Ce programme permet d’obtenir le montant d'un compte constituc par
une série de versements réguliers. Vous pouvez par exemple déterminer
a I'avance I'état de votre compte retraite en fonetion de vos versements.
Vous ferez intervenir le montant de chaque versement, le nombre de
versements effectues par an, le taux de P'intérét que vous rapporte votre
argent ¢t le nombre d’années durant lesquelles vous ferez ces verae

ments. On g pusé comme hyporhése que le nombre de versements par
an et celur des périodes de composition de I'intérét sont les mémes.

ermplr

Anne a U'intention de verser chaque mois 4000 F sur son conpte de
dépot. Son compte lui rapporters un intérér annuel de 6 % compose
mensuellement. Quelle somme aura-t-elle sur son compte dans quatre
ans? La Figure 2.3 montre I'affichage concernant eet exemple. La liste
du programme se trouve Figure 2.1.
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Q= -4
ETAT FREV D UN COMPT CONST FAR DEF REBU

MONT D UN VERSEMENT (F) 4000 .00

NERE DE VERSMNTS FAR AN 12.00

INTERET ANNUEL (%) &. 00

HNOMERE D" AMNNEES f4.00

ETAT EN FIN D OFER (F) 216391 .00

=VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAL O OU N 70

Figure 2.3. : Affichage a l'écran:
Etat prévisionnel d’un compte constitué par des dépits réguliers

4503«
L lw]
1
215
520
530
5S4
o
S
S70
=80
590
&S00
&10
&E20
&30
&40
&
E&D
&7
SEQ
&85

RE | S P — [—— — pp—
MNE="ETAET FPREVISIONNEL D'UN COMFTE II™

REM - ———r ————— T —— A - — e ——— v — i

FEM FREFARATION

GOSUE &£200: k=1

REM FARRABMETRES A& UTILISER

El1$="IHNTRODUISEZ LES DOMNMEES™ pZE=""
R3F="MONT DUN VERSEMENT (F)"™ = GODSUBR &&00
B3fF="NERE DE VERSEMEMTS/AN" : GOSUE &£&600
EI3F="INTERET A£nMUEL (£)" : GOBUE &600
BESF="NOMBRE D ANHEES" : GOSUE &&00

REM CALCULS

FRINT : PRINTYETAT EM FINM D'OFER (F)"; TAB(28)
B=0

FOR I=1 TO FAR(Z2)®FRR{4)

A=FAR (1 Y+LrR=PARIZ)Y A1GD/PRR(Z)

MEXT 1

A=INT (A=1G0F.5) A 100

FRINT SFCIZ—LEN{(STRE@EII) ;A

E2F="CALCUWLER" : GOSUB 3400
IF MNOF="n" THEMN EMND
GOTO 520

Figure 2.4.: Liste du programme :
Etat prévisionnel d’un compte constitué par des dépéis réguliers




VALEUR ACTUALISEF DWUNE CREANCE

Dpr-t‘ripﬁnn

Supposons que Robert ait & vous rembourscr dans trois ans une somme
de 40000 F. 1l vous propose un remboursement immédiat de 32 000 F
et vous vous demandez s1 vous devez accepter son offre. Lie presen
programme utilise. pour determiner la valeur actualisée de vorre
créance, le taux d'intérét que vous indiquerez. 51 cetie valeur ea
mféreure & 32000 F vous pouvez accepter Ioffre.

Pour melire en weuvre ce programme, vous feres intervemr e
montant du paiement a terme, le taux de U'intérét annuel que peut vous
rapporter largent rembourse. le nombre annuel des périodes e

composition de cer mtérét et la durce (en annces) de la période au oo
de laguelle le versement doit étre fait.

Exemple

Guillaume détient un effet pour une somme de 80000 ¥ quon
remboursera dans cinq ans. D’ordinaire, il préte de I'argent 3 un tau
d’intérét de 10 % composé trimestriellement. [ désire savoir quelle e
la valeur actuelle de I'effet en sa possession. La Figure 2.5 repréente
Paffichage correspondant & la mise en wuvee du programme de caleal
de la valeur actualisée, et la Figure 2.6 la liste de ce programme.
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» GOTC &90

VA_ELIR ACTUALISEE D'UNE CREANCE

MONTANT A TERME (F) 8O000 . 00
NOMEBRE DE FERIODES FA&FR AN 400
INTERET ANNUEL (%) 10000
DUREE EN ANMNEES Se 00
VALEUR ACTUALISEE (F) 48821 .90

=VOulLLEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU O OU N 70

Figure 2.5 : Affichage a l'écran : Valeur actualisée d’une créance

RE!"’; S e e e e e A e 4 S e

y NE="VALEUR ACTUALISEE D UNE CREANCE™

FEM —————————— N

REM FPREFARATICK

SO6UR &£200: k=1

REM FARAMETRES & UTILISER

C14="INTRODUISEZ LES DONMNEES" = QR2F=""
ZF="MONTANT A TERME (F}" : GOSUE &&600
@3F="NOMBRE DE FERIDDES/AN" : GOSUE &&00
CE$="INTERET ARNUEL {(¥)" : GOSUR &60C
OEF="DUREE EMN ANNEES" : GUSUE &&00

REM CARLCULES

FRINT : FRINT"VALEUR ACTUALISEE (F)"3;TABIZE)

B=FaR (1) S O1+PAR(S)Y A LOO/PER (23 Y (PER{Z2) =PAR (4) )

A=INT (A% 100+, 53 /100

FRINT SFC{9-LEN{(STR¥(R)});A

E2F="CALCULER" : GODSUE Z400

IF alfF="n" THEKN END

Figure 2.6 : Liste du programme : Valeur actualisée d’'une créance
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VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE
A TERME ECHELONNE

llescription

L’exemple precedent concernait le caleul de la valeur actuahisée d'unc
créance destinee a étre honorée cn unc seule fois. Le présent
programme vous permettra d’obtenir la valeur actualisée d'une créance
qui [air objer de versements échelonnés. Supposons. par exemple, que
Simone ail acheté votre voiture et vous la paic en trois ans & ruison de
100 F par mais. Au hout d'un an, elle vons offre de régler sa detie cn
vous versant 7 200 F, Vous vous demandez si vous deves accepier. Ce
programme vous donnera la réponse. Vous aceepterez offre si1 la valeur
actualisee de votre créance est inférieure a 7 200 F,

Vous fevez mtervenir le montant de lun vemte, le nemboe de
versernenis effectués pur an, le nombre dnonées durant lesyuelles ees
versemuents seratent effectucs et le wux d'interér eorvespundam au
crédit ainsi consenti. lei encore on considere que le nombre des
versements effectués par an et le nombre des periodes de composition
des intéréts sont les memes.

Exemple

Avant placé son capital a 10 “¢. Jacqueline recort chaque mais
3 200 F. Elle veur connaitre la valeur actuelle de sa creanrce. qui ~cra
remboursée en dix ans. La Figure 2.7 montre I'affichage currespundant
a cet exemple, et la Figure 2.8 est la liste compléte du programme.
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VAL ACTUAL D'UnNE CREANCE & TERME ECHEL

MONT D'UN VERSEMENT (F) Z200. 00
NERE DE WERSEMNTS PAR AN 12.00
TAUX D' INTERET ANNUEL (%) 10.00
MNOMERE D" ANNEES 10.00

VALEUR ACTUALISEE (F) 242151.00

—NVOULEZ=vOUS
CALCULER
DE NDUVEARU O DU N 70

q A y = .07 414"’ # i
Figure 2.7 : Affichage @ Uécran :
Valeur actualisée d’une créance a terme échelonné

860 REM - - -
8§70 NF="VALEUR ACTUALISEE D UNE CREANCE II™

580 REM S .

BES REM PREPARATICNM

890 GOSUE &£200: k=1

SO0 REM PARAMETRES A UTILISER

05 @1F="INTRODUISEZ LES DONMEES" : B2¢=""

P10 QEF="MONT L['UN VERSEMENT (F)" : GOSUE 4800
F20 @IF="RBERE DE VERSEMENTS/AN" : BOSUE &&600
F30 QIF="TALX D’ INTERET ANWUEL (%)% 1 GOSUR 6600
F40 BE3F="NOMERE D' ANNEES" : GDSUB &&00

950 REM CALCULS

F60 PRINT : PRINT"VALEUR ACTUALISEE (F)";TAB(28)
70 A=

FE0 FOR I=1 TO PAR(Z)#FAR (4}

FF0 A=AEFAR(L) / ((1+PAR(Z) /1O0/PAR(2) 11

1000 NEXT I

1010 A=INT (A*¥100+.5) F100

1020 PRINT SFC(P-LEN(STRE(AI iz A

1030 GZ+="CALCULER" : GOSUB 3400

1040 IF MNOs="n" THEN END

1045 BOTOD Ba0

Figure 2.8 : Liste du programme :
Valeur actualisée d’une créance a terme échelonné
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VERSEMENTS NECESSAIRES
A LA CONSTITUTION D'UN CAPITAL DONNE

Description

Ce programme permet de détcrminer le montani des versemenis
réguliers aboutissant a la constitution d'un capital de valeur donnic.
Ainsi on pourra ecalculer le montant des versements indispensaliles
pour la réalisation d’un projet de vacances ou pour le remplacement
d’un element d"équipement ménager, ou ponr la constitution 'un
pécule en vue dune dépense prévisible. Dans de tels cas. vous feres
intervenir le montant de la somme a réuniv, le nombre de versements
effectués par an, le taux de Pintérét annuel que rapportera votre argent
et le nombre d’années au bout desquelles vous en aures hesoin, Un a
posé comme hypothése que le numbre des versements of celui des
ptriodes de compositiun de intérer fraent les mémes.

Exemple

Robert a I'intention d'effectuer des versements mensuels pour consti-
tuer un clpital destiné, le moment venu. 4 financer les études de i
fille. 1l évalue & 320 000 F la somme nécessaire et prévoit deffectuer ces
versements pendant dix-huit ans. sur un livret qui lui rapporiera
8,5 %. L'affichage & F'écran concernant cet exemple se tromve Fisure
2.9 et la liste du programme Figure 2.10.
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VERSMNTS NECES A LA CONST D UM CAF DONMNE

MONTANT DU CAFITAL (F}) 20000000
NERE DE VERSEMENTS FAR AN 12,00
TAUX D INTERET ANNUEL (%) B.50
NOMEBRE D" ANNEES iB8. 00

MONT GE CHARUE VERSHMT (F) &30.82

~VOULEZ-VOUS
CALCULER
CE NOUVEAU O OU N 70

Figure 2.9 : Affichage a lécran :
Versements nécessaires a la constitution d’'un capital donné

1050
1060
1070
1080
1090
1100
111
1120
1130
1143
11350
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1235

REM —————— e e = = e
ME="COMSTITUTION D°'UN CAFITAL"™

F\EM e ———— e ——— el T
GUBUE &HZ00: K=1

REM FARAMETRES A UTILISER

G1F="INTRODBUISES LES DOWNNCES"™ : 22%=""
B3F="MONTAMNT DU CAFITAL ()" : GOSUR &&00
RIF="HERE DE VERSEMENTS/AN" = GOSUEB &&00
CBEF="TAUX D INTERET ANMLEL (X" : GOSUBR &&00
BEF="NOMERE D°'ANNEES" : GOSUER &£60G0

REM CaALCULE

FRIMNT =z PRINT"MONTANT D UN VERSHMNMT (F)"; TRAE(Z8)
I=FAR(I) F1O0/FaR (2)

L=FaR{21¥FAR (4}

A=FAR(IY =1/ {{1+T)"E~1)

B=INT{A®100+.5) /100

FRINT GPC{(9-LEN{STRF{AI)};A

L2F="CALCULER" : BOSUE 24040

1IF NOF="n" THEM END

GOTO 1050

Figure 2.10: Liste du programme:
Versements nécessaires a la constitution d’un capital donné
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RETRAITS DE FONDS

Description

Vous utiliserez ce programme pour savoir pendant combien de twemps
vous pourrez effectuer des retraits d’un montant donn¢ avant que votre
compte baucaire ne soit & dérouvert. 1} vous faudra faire intervenir le
montant du dépot initial, le nombre de retraits effectués par an, le tuos
de l'inérét yue donnent les sommes restantes ct le montant de chaque
retrail. Iei encore nous considérons quc Ic nombre de retraits effectues
annuellement est égal au nombre de périodes de coniposition de
Iinteret.

Si le montant du retrait est inférieur a celul des intéréts, votre
compte bancaire s’accroitra au liea de tendre 4 éure débiteur. Dans ce
cas, le programme affichera le message : SOLDE CROISSANT. 1. opé-
ration peut érre longue. ordinateur effcctuam anranr de eyeles de
caleul quil est nécessaire pour abtenir un solde égal i zéro.

Exemple

Jacques et Jeanne Jamin ont 'intention de prendrc leur retraite. Le
maontant de leur compte bancaire s'éléve a 800 000 F et Iintérée qu'ils
percoivent est de 9 <. lls estiment avoir hesoin de 6 400 F par mois.
Durant combien d’années pourront-ils retirer mensuellement cette
somme de leur compte? La Figure 211 représente laflichage vorres-
pondant & cet exemple et la Figure 2.12 1a liste du programme.

1240 {"EM st e e e e e S
1250 NE="RETEHOIT DE FONDSY
j;_'él(' r{EN N —— - S E—
1270 GDSUBR &200: =1

1280 REM PARSMETRES A UTILISER

Figure 2.12: Liste du programme : Retrait de fonds
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RETRAIT DE FONDS

DEFOT INITIAL (F) BOCO0U. OO
NBRE DE RETRAITS FAR AN 12.00
TAUX D INTERET ANNUEL () 7.00
MONT DES RETRAITS (F) H400, 00

NOMBRE DE RETRAITS S71.00
DUREE EN ANNEES 30.92

=VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAL O OU N 70

-
Er

Figure 2.11: Affichage a Uécran : Retrail de fonds

1290 21$="INTRODUISEZ LES DOMMNEES" = Q2%F=""
1300 O3&="DEPOT INITIAL (F)" = GOSUE &&6GO
1310 @3F="NOMBERE DE RETRAITS/AN" r GOSUE &&00
1320 E3F="TauX D INTERET a&MMNUEL (X!" : GOSUE &&600C
1530 Q3F="MONT DES RETR&ITS (F)" : GOSUB &al0
1340 REM CALCULS

1Z50 PRINT = PRINT"NOMERE DE RETRAITS"; TABR (Z2B8)
13£0 A=FAaR{1) @ I=]

15370 A=A+8*FAR ) A100/PAR(Z) —FAR (4)

1380 IF A<FAR(L) THEN 1400

1390 PRIMNT : PRINT"SOLDE CROISEARNT™

1395 BOTO 14860

1400 IF ACFAR(4) THEN 1430

1410 I=I+1

1420 GEOT0 1370

1425 Z=INT{I#100) /100

1430 PRINT SPC{S9-LEMISTRE(Z)) )2

1440 PRINT"DUREE EM ANNEES"; TRB{Z28)

1450 PRINT SFCiS=LEN(STRE(Z/12)))52712

1460 E2F="CALCULER" : GOSUER 3400

1470 IF NO$="n" THEN END

1475 6OTO 1240

Figure 2.12 : Liste du programme : Retrait de fonds (suite)
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TAUX D'INTERET D'UN INVESTISSEMENT

Description

Le programme utilisé dans cet exemple permettra de déterminer le taux
de I'intérét que rapporte un placement lorsqu’on conwait son nmtant
ititial et le montant quil atreindra en fin dinvestissement. \ ous
pourrez ainsi ealeuler le taux de 'intérét correspondant a la plus-value
provenant de la vente d'unc maison. Vous fercz anssi intervenir la
valeur initiale et la valeur actuelle de la maison, le nombre par an des
pértodes de composition de I'intérét et la durée de investissement en
années.

Exemple

Tl ¥y # quatre ans, Tante Mame a donné a son conrtier, pour
investissement, la somme de 40 000 F. Elle recoit maintenant en refout
72 000 F. Elle désire connaitre le taux des intéréts COMPOSes [rines-
triellement correspondant i cet investissement. Les Figires 2,13 0t 211
sont respectivement 'affichage et la liste du programme concernant cet
exemple.
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TAUX D’ INTERET D'UN INVESTISSEMENT
SOMME INVESTIE (F) 40000. 00
SOMME FRODUITE (F) 72000.00
FERIODES PAR AN 4.00
NOMBRE D' ANNEES 4,00
Taux D INTERET AMNUEL (%) 14.97
!
-VOULEZ -vOUS
CALCULER
DE NOUVEAU O OU N 20
"
Figure 2.13 : Affichage & I'écran : Taux d’intérét d’'un investissement
LABO REM o o e
1490 N$="TAUX D’ INTERET ['UN INVEETISSEMENT"
1500 REM = e e
1510 GDSUE 6200: k=1
1520 REM PARGMETRES A UTILISER
1550 Q1#="INTRODUISEZ LES DONNEES" : Q2#="-
1540 Q3#="SOMME INVESTIE (F)" : BOSUB &&00
1550 QI$="SOMME FRODUITE (F)" : GOSUE 6600
1560 O3$="FERIDDES FAR AN" : GOSUE &600
1570 @FF="NOMERE D ANMEES" : GOSUBR &&00
1580 REM CALCULS
1590 FRINT : FRINT'TAUX D’ INTERET ANNUEL (%)":TAB(28)
1600 Q=PAR(3) *PAR (4)
1&10 I=((PARCZ) /PAR(L) )01/ —1) 1 QORPAR (3)
1620 I=INT(I*100+.5) /100
1630 PRINT SPC(9—LEN(STR#¢I)));1
1640 P2F="CALCULER" : GOSUB F400
1650 IF NO$="n" THEN END
1655 GOTQ 1480

Figure 2.14 : Liste du programme : Taux d’intérét d'un

inveslissement
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VALEUR ACTUELLE NETTE.
PRODUITS DISPONIBLES BRUTS

Description

L’analyse en valeur actuelle nette (VAN) permet de déterminer si un
investissement est valable. Une VAN positive, pour un taux d’intérét
donné, justifie le bien-fondé d’un investissement.

Ce programme vous servira i établir la valeur actuelle d’une série de
produits disponibles. Ce peut étre. pour chaque période, des produits
différents. Vous mettrez le programme en ceuvre en prenant en compte
investissement imitial et le taux d’intérét correspondant. Le pro-
gramme vous demandera alors de faire intervenir le montant de
chaque produit sous forme de nombres positifs ou négatifs selon que les
sommes correspondantes seront recues ou déboursées. On mettra fin a
cette opération en frappant la touche 0 (zéro).

Exemple

Justine peut acheter 40 000 F un effet de commerce, qui, sur 5 ans, I
permettrait de percevoir annuellement 4000 F, 12000 F, 12 000 ¥
12000 F, puis 8 000 F. Elle souhaite que son capital lui rapporte un
intérét annuel de 12 %. Quelle est la valeur actuelle nette de
Pinvestissement qu’elle envisage? Le résultat affiché Figure 2.15 est
négatif. ce qui indique que le rendement de 12 % n’est pas atteint: en
conséquence, Justine ne doit pas acquérir cet effet. La liste compleéte du
programme est donnée par la Figure 2.16.

1&60 REM ——= c—— e e e e e e
1670 MNE="WaL ALT NETTE,PRODUIT DISPONIELE BRUT"
1680 FEM ———————— e e e el
1590 DIM PY (100

1700 BOSUR &200: K=1

1710 REM PARAMETRES A UTILISER

1720 Q1F="INTRODUISEZ LES DORNEES" : C2&=""

1730 QEF="SOMME INVESTIE (F)" : GUOSUE &&0C

1780 EEF="TAUX D INTERET ANNLEL (%)" : GOSUE &&00
1750 M E="INTRIODUIRE LES FROD DISFOMIELESsAN"
1760 Q24="ENREGISTRES"

1770 U3F="TAPEZ O APRES ACHEVEMEMT™

1780 BOSUE SO000

1790 J=10

Figure 2.16 : Liste du programme :
Valeur actuelle netie, produits disponibles brats
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7 VAL ACT METTE, PRODUITS DISFONIELE ERUTS 1A
SOMME INVESTIE (F) 40000. 00 ed
: TaUX D INTERET ARNUEL (%) 12.00 i |
= VALEUR ACTUELLE NETTE ~6155.24 :
[+ '
et g
R FROD DISFON 7 4000 pL
! FROD DISFOM 7 12000 "
PROD DISPON 2 12000
PROD DISPON 2 12000
i TROD DISPON 7 BOOO P
FROD DISFON 72 O
2 ~VOULE Z—VOUS
SR CALCULER
' DE NOUVE&SU O OU N 70
Figure 2.15 : Affichage a Uécran :
Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts
1800 I=0
1805 I=I+1 : IF I:100 THEN 1899
1510 CURSORX 1 : CURSORY J
1820 PRINT"PROD DISPON "<+STR$E(I);"
1630 CURSORX 14 : CURSORY J
1840 INFUT PVII)
1850 IF PV(I)=0 THEN 1890
1B&0 J=J+1
1870 IF J=1& THEN J=10
1880 BOTO 180S
L850 NPV=-PAR(1)
1900 FOR I=1 TO 100
L1910 NFV=NPU4FYII) 7 (1+PAR(Z) 7100) ~1
1920 NEXT 1
L930 CURSORX | : CURSORY &
1940 PRINT : PRINT“VALEUR ACTUELLE NETTE"; TAE(28)
1950 A=INT (NFY*100, +53 /100
1 960 FRINT SPC(9-LEN(STR${8))) ;A
1970 FOR I=1 TO 1090
1980 PY{I)=0
Lo MEXKT I
2000 gZF="CALCULER?" GOSUE 2400
2310 IF NOfF="r" THEM END
2015 BATO 1700

Figure 2.16 : Liste du programme :

Valeur actuelle nette, produits disponibles bruts (suite)
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DELAI DE DOUBLEMENT
Description
Ce programme servira a caleuler le temps nécessaire pour quun capial

investi double de valeur. Pour 'utiliser, il faut faire intevvemir le taux
d’intéret et le nombre annuel de ses périodes de composinion

Exemple

Frédéric est titulaire d'un compte bancaire qui lui rapporte un wmtére
annuel de 12 % composé trimestriellement. Combien fandra--il dan
nées pour qu’'un capital de 40 000 F dépose sur son compte an douablé
de valeur? Laffichage fonrnissant la réponse est danne par da
Figure 2.17 et la liste du programme par la Figure 2.18.
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.S

Y

:

CELAT DE DOUBLEMENT

FERIDODES FAR AN 4,00
TaUX DO INTERET ANNUEL (X) 12000
TEMPS POUR DOUBLER (ANNEES) 5.8B5
“VOULEZ-vOUS
CALCULER

DE NOLVERU D OU N 70

L

L e e e ~o  umn
& -

Figure 2.17 : Affichage a Uécran : Délai de doublement

20Z0
20480

2060
2070
2080
2050
2160
2110
2120
2130
2140
2150
2140
2170
2175

2020 REM

N$="DELAL DE DOUBLEMENT"
REM ~——
GOSUE &200: K=1

REM PARAMETRES A LTILISER

Qi$="INTRODUISEZ LES DONNEES" : QZ2%=""
O3$="FERIODES PAR AN" : BOSUR 6600

@3#="TAUX D°INTERET ANNUEL® : GOSUE 6600

REM CALCULS

FRINT : FRINV'TEMFS FOUR DOUBLER (ANNEES) "3 TAE(28)

T=FAR(2) /100/PAR (1)

¥=LOG (2} / (PAR(1)XLOG(I+1))
W INT (Y ® 100+, 53 /100

FRINT SFC(F-LEN(STR#{Yi)Ig¥
E2#="CALCULER" : BUSUE J400
IF NOF="n" THEN END

GOTO 2050

Figure 2.18 : Liste du programme : Délat de doublement



TAUX D'INTERET EQUIVALENT

Description

Dans la phlpﬂrt des pProgramiumcs de ve rllapitl‘r, un a |m-u" (NFIETRITLS
hypothese que le nombre des périodes de composition de Pitérée
correspond au nombre de versements effectués. Dans les cas oo cette
|ly1mlhéstf ne convient pas, le present programme permet die définir an
taux d’intérét équivalent, L'utilisation de ce programme nécessitera la
prise en considération du taux d'intérét annuel, du nombre de periodes
de composition et du nombre de versemems effecrués par an le
programme effectuera alors le calenl du tanx d'intérét cquivalent qu
sera celui que vous prendrez en compre,

Excmple

Vous faites des versements mensuels sur un compte de depot et vous
souhaitez connaitre le montant qu’atteindra votre investissement i une
date donnée. Lintérét pour ce compte est de 12 “0 Fan. composé par
trimestre. Comme 1l est indiqué Figure 2.19. le tauxd uteérit cquavalent
est de 11,88 “¢. Clest ce taux que vous devrez utiliser ponr ohienic fa
solution cherchée lorsque vous mettrez en wuvre le programme de
calcul de I'état d'un compte constitué par des depots réguliers. La liste
du programme de calcul de I'intérér équivalent est donnee par la
Figure 2.20.
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<4
TAUX D INTERET EQUIVALENT
TAUX D" INTERET ANNUEL (% 12.00
NERE DE FERIODES INITIAL .90
NOUVEAU NERE DE FERIODES 12. 00
TAUX D’ INTERET EQUIVALENT 11.68
~VOULEZ-VOUS .
CAlLCULER ]
DE NOUVEAU O DU N 70 F
, -
Figure 2.19 : Affichage a l'écran : Taux d'intérét équivalent
2180 REM ——————m oo
2190 NF="TAUX L 'INTERET EQUIVALENT"
2200 REM ————n B S

2210 GOSUB &200: k=i

2220 REM PARAMETRES A UTILISER

2230 Q1#="INTRODUISEZ LES DONNEES" : @2%=""

2240 O33="TAUX D' INTERET ANNUEL (%)" : GOBUE &&00
2250 U3f5="WERE DE FERIODES INITIAL" : GOSUE &&00
2260 O3F='NOUVER NERE DE FERIODES" : GOSUR &&00
2270 I=PAR{1} @ BZ=FAR(2) : Q1=FAR(T)

2280 IER=Q1%(1+I/100/02) " (B2/017 01

Z£290 PRINT = PRINT"TAUX D" INTERET EQUIVALENT"; TAER(28)
2300 FPRINT SPCI9-LEN(STRF(IER) ) | ; IEG*100

2310 G2$="CALCULER" : GOSUE Z400

2315 IF NO#="n" THEN ENL

2320 GOTO 2180

Figure 2.20 : Liste du programme : Taux d'intérét équivalent
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CATALOGUE DE PROCRAMMES FINANCIERS

Toutes les listes des programmes de ce chapitre ount des lignes
numérotées de maniére distinete Si vous rassemblez tous ces program

mes sur une scule cassetie, vous pourrez utiliser le programme

catalogue figurant ici pour mettre en ccuvre Pun ou lautre d'entre eny

Ce catalogue est constitué de telle maniére qu'il vous suffit pour cela de
presser une seule tonche.

Rappelez-vous que P'utilisation d'un caialogue vaus oblige & rempla-
ver P'instruction END a la fin de la liste de chaque programme par
l'instruction RETURN. 1l vous fandra d’abord charger vn mémoire vos
programmes financiers, puis frapper au clavier Ia liste du programme
de catalogue. Sauvegurdez ensuite le tout au moyen de la commande
SAVE. Vous trouvere:z le catalogue Figure 2 21, La liste du programme
qui permet de Pobtenir emt donnée par Ia Figure 2,22,

Lorsque vous en avez finr avec un programme linancier. vous ponvez
revenir au BASIC pour charger un autre programme en tapant la
touche de réinitialisation,
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ETAT FREVISIONMNEL D UN CCMFTE

ET FREV D'UN CFT CONST FAR DEF REG
VALEUR ACTUALISEE D'UNE CREANCE
VAL ALT 0'UNE CREANCE & TERME ECH
VERS NECS A LA CONST D UN CAF DON
RETRAIT DE FONDS

TAUX O INT O'UN INVESTISSEMENT
val ACT NET, PRODUITS DISF BRUTS
DELAI DE DOUBLEMENT

TAUX D°INTERET EQUIVALENT

LI (| A Y

COONEU SWK -

CHOISISSEZ LE PROGRAMME = _

Figure 2.21 : Affichage a lécran : Catalogue de programmes financiers

1650
1185
120
130
140
150
1é0
L7
180
LG
SO
214z
A0
250
A0
o
faay
286G

<70

_’.'I_E\-' ——— ————— - R —— S
WNE="FROGRAMMES FINAKCIERS"

HEP === i e e —

GOSUR &200

REM DEFINITICN D) CHAMI® CTATALIEUE
¥E(1)="ETAHT PREVISICHKMEL D"UN COMPTE"
YE{2)="ETAT FREVISICNIEL L UM COMPETE 11"
AE(E)="VRLEUKE ATTULISEE D UKE CREANCE'
KE44)="Val FIF BCTUARLISEE D uNNE CREANC= I1°
& {5)="CCNETLITION D'UN CAFITA."

¥ (a)="RETRAIT DE FONLDS"

X¥E(7 a"TEUY D INTERET LD UN IRVEST1SSERENT

¥$448)="Vol EUR ACT WETTE,FRODUITS BRUTS®

X§i9)="DELAI DE DOLDLEMENT"

¥EC1IO) ="TRAUX D INTERET ECUIVALENT®

Z=10 @z GOSUER 7004

REM CHO1 X DU PROGREMME

OM ¥ GOSUE 2B0, 49%u, &90, 860, 1050, 1240, 1480, 1680, 2020, 2180
GOTO 100

Figure 2.22 : Liste du programme : Catalogue de programmes financiers
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PROGRAMMES DE
GESTION COURANTE

Dans ee chaptre figurent dix programmes dnide a la pestion  lls vous
permettent d ftabhir des tableaux d’amornssement, de decider de
I"importance dune commande et de résoudre divers autres problémes
concernant les affaires.

Par exemple, si vous lancez umc aflaire cummerciale, si vous
organes un gala de bienfaisance, le programme de calenl du seuil de
rentabilite vous indiquera le nombre d'articles ou de billets de
participation que vous devez vendre pour obtenir un bénéfice. Si vous
¢ commercant ou si vous employez un représentant de commerce, le
| cramme de commission commerciale déterminera la commission
¢ espondant a4 un volume donné de ventes. Le programme de
rounération du travail avec hecures supplémentaires simplifiera le
¢ ul du salaire correspondant & ¢ cas. Ce programme permet
douter la paic en heures supplémentaires an traitement de bace, de
t mére a déterminer le salaire glohal. Un programme d’aide & la
¢ ision vous aidera surtout... i distraire vos amis,



AMORTISSEMENT LINFRAIRF

Descriptinn

Ce programme fournit le tableau d’un amortissement proportionnel au
nombre d’annécs écoulées. Pour obtenir I'amortissement d'un bien.
faites intervenir sa valeur comptable actuelle, sa valeur de revente
estimée et sa durée de vie (en années). Si votre bien a une durée de vie
supérieure a dix ans, le programme affiche le tableau concernaunt les dix
premicrs années puis s'arréte. Lorsque vous &tes prét a examiner les
années allant de la onztéme a la wvingtiéme, appuyez swr T'une
queleonque des touches et le tableau concernant ces années vient a
Iaffichagye.

Exemple

Ftablissuns le tablenu 'umortissement d'une machine de hureau. 1.a
valeur actuelle de cette machine est de 40 000 F. Nous envisageons
d’utiliser cette machine pendant six ans et de la revendre alors 8 000 F.
La Figure 3.1 montre I'affichage du tableau d’amortissement. La Figure
3.2 donne la liste du programme qui permet de 'obtenir.
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AMORTISSEMENT LINEAILRE

VAL COMPTABLE ACTUELLE(F) 40000.00
VALEUR DE REVENTE (F) 8000, 00
DUREE DE VIE EN ANNEES &.00

ANNEES  AMORT(F) VALEUR(F:
SEEE. 55 MMbb6.TO
S333.33 2933330
533335 24000..00
SE35.32  1B&GA.TO
SE35. 55 13335.350
S333.33  BCOO.0O

-VOLLEZ-VOUS
CALCULER
DE ROUVEAU O OU N 70

Figure 3.1 : Affichage a l'écran : Amortissement linéatre

<t
90
=00
S0
IZ0
330
S40
Za0
360
I70
B0
350
A0
410
AZD
430

(BTRE(PAR L) ~E%6) ) ) 5 PAFR () D #4

J40

443 REM ON ATTERD LA FRAFFE DUNE TOUCHE
450 E0SUE 7400

460 CURSORX 1 ; CURSORY 8

470 MEXT &

480 (Ze="CALCIRER" : BOSUR 3500

485 IF mO%="n" THEN END

49C GOTL 280

U

N§="FMORT ISSEMNENT LINEATRE"
BEM ———————

GOSUR 4200; k=1

REM FARAMETRES & UTILISER

CA$=" INTRODUISEZ LES DONNEES" : G2g=""
ES$="VALEUR COMPTARLE (F)" : BOSUB #600
E3$="VALEUR DE REVENTE (F)" : GOSUR 6600
E3$="DUREE DE VIE EN ANNEES" : GOSUR 6600

REM AFEICHAGE DU TABLEAU DE L AMORTISSEMENT

L= (FAR (1) -PAR(2) | /PAR (3}

PRINT

PRINT"AMMEES  AMORT (F) VALEUR(F) *

FOR A=1 TO FAR{S)

FRINT A3 TAE(6);

FRINT SFCOLO-LEN(STR$(D)})sD; ¢ PRINT SPC{10-LEN

IF AL>1Z THEN &£70

Figure 3.2 : Liste du programme : Amortissement linéaire
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AMORTISSEMENT DEGRESSIF

Description

Ce programme permet d’établir facilement des tableaux utilisant la
méthode du bilan dégressif qui est une méthode d’amortissement
accélére. Les méthodes d’amortissement accélére sont souvent utilisées
pour obtenir un meilleur traitement fiscal que celui obtenu par
utilisation des meéthodes d’amortissement linéaire. La meéthode du
bilan dégressif consiste & multiplier la valeur comptable restante d'un
bien par un facteur d’accélération et & la diviser ensuite par la durée de
vie du bien (en années). Vous ferez intervenir la valeur comprable
initiale du bien, sa durée de vie et le facteur d’accélération. Les facteurs
d’accélération usuels sont 150 %, 175 % et 200 % ; la valeur de revente

n'est pas utilisée.

Exemple

Déterminons I'amortissement de la machine de bureau de I’exemple
précédent par la méthode du bilan dégressif. Pour cet exemple nous
utiliserons un facteur d’accelération de 150 %. Le tableau d’amortis-
sement est donné par la Figure 3.3 et la liste du programme par la

Figure 3.4.

S00 REM ——————==—am- e
S10 N#="AMDRTISSEMENT DEGRESSIF”
S20 REM ——==—r—————————————————=
S50 GOSUE 6200: k=1

540 REM PARAMETRES A UTILISER

550 G1¢="INTRODUTSEZ LES DONNEES" : @2%=""
S&0 D3$="VALEUR COMPTABLE(Fi" : GOSUE 6&00

Figure 3.4 : Liste du programme ;: Amortissement dégressif
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AMORTISSEMENT DEGRESSIF

valL COMPTAELE (F) {0000 . 00
DUREE DE VIE (ANND &.00
% DE DEFREC ACCELER 150.00

ANNEE  AMORT(F)  VALELR(F)
1 10000.00  30000.00
7500.00 22500.00
5425.00 14B75.00
421B.75 12656.70
I1é&4.048 Fa92.19
2E73.05 711%9.14

0 LA e B

-VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU O OU N 70

Figure 3.3 : Affichage @ I'écran : Amortissement dégressif

370
80
590
&00
&10

&30
&40

60
&0
&80
&85
&30
FO0
7i0
720
725
730

O3%="pUREE DE VIE (ANN}" 3 GOSUE &&00
O3%="% DE DEFREC ACCELER" : GDSLE &600
REF AFFICHAGE DU TABLEAU

RV=FaRi{i}

FRINT

PRINT"AMMEE  AMORT(F: VALEUR(FI"
FOR f=1 TO FaR(2)

FRINT A:;TAB(&;

D=Ry#PaR(3) F100/FAR(2)

PRINT SPC{10-LEN(STRE(D)))3D; = PRINT SPC(I0-LEN{(STR${RV-D)1);RV-L
RV=Ry-0

IF a<>1Z THEM 71

REM ON ATTEND

GDEUR 7400

CURSORY 1 ¢ CURSDRY B

MEXT &

O2&=vColL CULER" : GDSUE 2400

IF nNO$="n" THEN END

GOTg SO0

Figure 3.4 : Liste du programme : Amortissement dégressif (suite)
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AMORTISSEMENT PAR ANNEES CUMULEES

Description

Voicit une deuxiéme méthode d’amortissement accéléré : 1’amortisse-
ment par années cumulées. Dans cette méthode d’amortissement, on
multiplie la valeur comptable restante par le rapport entre le nombre

d’années a courir et le nombre des années cumulées. Si la durée de vie
d’un bien est de cing ans la somme des années de vie est

5+4+3+2+1=15
Il vous faudra la encore faire intervenir la valeur comptable actuelle,

la valeur de revente et la durée de vie du bien. Votre ordinateur
simplifiera considérablement I"opération.

Exemple

Etablissons un tableau d’amortissement par années cumulées pour le
copieur de bureau des exemples précédents. Ce tableau est celui de la
Figure 3.5; la liste du programme correspondant apparait Figu-
re 3.6.

740 REM ———————————— —- - —-—-§-—-§-—-§-—-€—-€,F——_—...
70 NE="AMORTISSEMENT FaR ANNEES CUMUL_EES"
T REM = e e e o 1 s e e e = i —
770 GOSUE 6200z K=1

FED REM FARSMETRES & UTILISER

790 E14="INTRODUISEZ LES DORNEES" : E24=""
800 QFf="VALEJR COMFPTABLE (F)"™ : BGDSURE &&00

Figure 3.6 : Liste du programme : Amortissement par années cumulées
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s ': J_-f"\.'-f.'l el ',. L 'II. 1 "f. L * -.I I " adre
R ., %

AMURTISSEMENT PAR ANNEES CUMULEES

VALEUR COMPTABLE (F) 40000.00
YALEUR DE REVENTE (F) 2000.00
DUREE DE VIE (NANNEES) &.00

ANMEE AMORT (F)  VALEURIF)
7142.86 30857.10
7619,05 235238.10
6095.24 17142.90
4571.43 12571.490
I04T. 62 7523.81
1523.81 8000.00

o T PN

8 e e i e e e .

-VOULEZ -VOUS {
CALCULER
DE NOUVEAU O OU N 20

010 O3%F="VALLUR DC REVENTE (F)" ;: GOSUB A&400
B0 Q3%="DUREE DE VIE (ANNEES)" ; GOSUE 6600
830 REM AFFLCHAGE DU TakEay

040 D=PAK(1)- PAR(Z)

150 RV=I"AR(L)

160 PRINT

070 'RIMNT"BNNEE AMDRT (F) WVALEURI(F) ™~

080 FIIR A=1 10 PAR(D)

890 Di=Lix (PAR(I)+1 -8) F (IFOR{Z) # (PAR (31411 /2)
Q00 PRINT A; Tabié) s

910 FRIMNTI SFC{10 LENCSTRE(D1Y) 3Dl = PRINT SPCOIO-LEN(STRE {V-D11})
iRV

F20 REV=RV-D1

30 IF ACX1Z2 THEN 9&0

940 GOSUR 7400

950 CURSORX 1| : CURSORY 8

960 NEX! A

970 0Z¢="CALCULER" : GUSUER 3400

P73 IF MD¥F="n" THEM END

A0 GOTO 740

Figure 3.6 : Liste du programme :
Amortissement par années cumulées (suite)



SEUIL DE RENTARILITE

ﬂPscripﬁon

(le programme permet 4 unc cntreprise commerciale de determiner,
pour un type de produit, le nombre d'articles qu'il est nécessaire de
vendre pour atteindre le scuil de rentabilité. A cette fin, on prendra en
compte lcs frais généraux de I'entreprise, Ie prix de revient du produit a
I'unité (fabrication ou achat) ct le prix de vente & unite

Exemple

Henrt achite des articles 24 F chaque et projewe de les vendree par
correspondance 48 F. §l a Dintention de dépenser 12000 F en
publicité, combien d’articles doit-il vendre pour atteindre le seuil de
rentahilité? L'allichage & ’écran concernant cet exemple est donné par
la Figure 3.7 et la lListe du programme par la Figure 3.8.
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SEUIL DE RENTARILITE

FRAIS GEMERALUX(F) 12000.00
COUT PAR UNITE 2400
FRIX DE VENTE (F) 48.00

SEUIL DE RENTABILITE -> S00 UNITES

=VOULEZ-VOUS
CALCLLER
DE NOUVEAU 0 OU N 20

LT 1= ) R ——
1000 NF="SEUIL DE KENTAKILITE"
1010 REM ==~ - e

1020 GOSUE &20W): k=1

1050 FEM PARAMETHRES A UTFILISER

1040 C1#F="INTRUODUISEZ LES LOMNEES” 3 G2%=""
1050 Q3F="FRAIS GEMERAUY ()" : BOSUBR &&00
1040 P3F--"LOUT ARk UNITE™ : GOSUE &S&C0

1070 QE3F="FRIX NE VERIE (F}" : GOSUB &600
1080 FRINT

1090 FRIMT"SEUIL DE RLMTAKILITE -3 !
1100 US-INTIFAR (L) A(PAR(S) —FAR(Z) ) #100+.5) /100

1010 FRINT SFC(S-LLN(STRUSI 1) 3US; : PRINI" UNIT.5"
1120 B2F="CALCULER" : GDOSUD 3400

1125 IF MOF="n" THEN ENI

113 GOT F906

Figure 3.8 : Liste du programme : Seuil de rentabilité
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OPTIMISATION DES ORDRES D'ACHAT
Description

Les économistes ont mis au point une méthode permettant aux chefs
d’entreprise de calculer le nombre optimum d’articles que doit
comporter une commande. Ce programme exécute pour vous un el
calcul. Pour l'utiliscr, il vous faut faire intervenir le prix de revient
d’un ordre d’achat, le nombre darticles nécessaires pour un an ct le
prix annuel courant par article. Le prix courant est obtenu en

multipliant le taux de rentabilite de votre entreprise par le prix d’achat
par article.

Exemple

Raymond est le directeur de production d'une petite cntreprise. 11
souhaite calculer le nombre optimal de pompes devant figurer sur
chacune des commandes effectuées pour les besoins de 'usine. Cette
usine utilise 15 000 pompes par an. Le prix courant d'une pompe est de
40F et le coit d’un ordre d’achat de 600 F. Quelle est la quantité
optimale de pompes par commande? La Figure 3.9 donne le résultat de
'analyse de Raymond et la Figure 3.10 la liste du programme
correspondant.
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OFTIMISATION DES DRDRES D' ACHAT

COUT D'UN ORD D ACHAT (F) &00, 00
NOMERE D°ARTICLES FAR AN 15000.00
PRIX COURANT PAR UNITE 40.00

NERE D'ARTICL PAR COMMANDE= &70 UNITES

-VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU © OU N 70

Figure 3.9 : Affichage a U'écran : Optimisation des ordres d’achat

1140 REM —- e
1150 N$="OFTIMISATION DES ORDRES D ACHAT"
1160 REM. ——=mm e e e e e

1170 GOSUB 62003 k=1

1180 REM FPARAMETRES A UTILISER

1190 Dig="INTRODUISEZ LES DONNEES" : R2E=""
1200 OZ$="COUT D'1 ORDRE D ACHAT" : GOSUE &&600
1210 RI3F="NOMBRE D ARTICLES FAR AN" @ GOSUB 48600
1220 @3F="PRIX COURANT FAR UMITE" : GUSUE &&600
1230 REM CALCLUL. ET AFFICHAGE

L1240 FRINT

1250 NAC=INT IBER (Z#FAR (L) #FPAR (2) /PARC3) 3 )

12460 PRINT'MERE D°ARTICLES/COMMANDE=";

1270 PRINT SPC(S-LEM{STR#(NAC)) }; MAC;

1280 PRINT" UNITES"

1290 G2f="CALCULER" : BGOSUE 3400

1295 IF NOF="n" THEM END

1300 GOTC 1140

Figure 3.10 : Liste du programme : Optimisation des ordres d’achat
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PRIX DE VENTE AVEC REMISE

Description
Ce programme vous servira a calculer ce que vous colitera, toutes taxes

comprises, un article vendu avec remise. Indications a fournir : le prix
hors taxe, le pourcentage de remise et le taux de la taxe.

Exemple

Elisabeth désire acheter un récepteur de radio vendu avec un rabais de
15 %. Le prix de détail du récepteur est de 2 800 F et les taxes & la vente
de 33,33 %. Combien Elisabeth aura-t-elle a payer? La Figure 3.11
représente P’affichage a écran pour cet exemple et la Figure 3.12 celui

de la liste du programme.

1310 REM ——————————m- ey
1520 Ni="PRIX DE VENTE AVEC REMIGE"
1330 REM ——me- e — e

17340 GOSUBR &Z200: K=1
1350 REM FPARAMETRES A UTILISER
17560 21F="INTRODUISEZ LES DOMMEES" : CZ2=""

Figure 3.12 : Liste du programme : Prix de venle avec remise
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D T T —
- "'agﬁlﬂgﬁ?- .2 £ 4 'H'Lq

PRIX DE VENTE AVEC REMISE

PRIX DE DETRIL (F) 2800. 00
REMISE (%) 15.00
TAUX DES TAXES (%) 33.33
PRIX 2800. 00
REMISE 420.00
_ TAXE 793.25
L TOTAL 3173.25
o
-9
.4
=
R ==
~VOULEZ-VOUS
CALCULER

DE NOUVEAU O OU N 20

Figure 3.11: Affichage a I'écran: Prix de venle avec remise

1370 @3$="FRIX DE DETAIL (F)" : BOSUE 8600
1380 Q3F="REMISE (%)" : GOSUB &£600

1390 RI$="TAUX DES TAXES (%)" : GOSUB 55600

1400 REM CALCUL ET AFFICHABE

1410 PRINT

1420 PRINT" PRIX";TAE(28);

14730 PRINT SPC(7-LEN (STR#(PAR(1))))3;PAR(1)

1440 D=PAR(1)*PAR (2) /100

1450 PRINT" REMISE“; TAB(28);

1460 PRINT SPC(7-LEN(STR$(D)));D

1470 T=(PAR(1)—D) *PAR (3) /100

1480 FRINT" TAXE";TAE (28);

1490 PRINT SPC(7-LEMN(STR#$(TI));T

1500 PRINT

1S10 PRINT*TOTAL"; TAE (2B) ;

1520 PRINT SPC(B-LEN(STR$ (PAR(1)-D+T)));FAR (1) -D+T
1530 02#="CALCULER® : GOSUE 3400

1535 IF NOo$="n* THEMN END

1540 GOTD 13510

Figure 3.12: Liste du programme : Prix de vente avec remise (suile)



COUT MOYEN PONDERE

Description

Il est fréquent d’avoir a calculer le colit moyen pondéré d’un certain
nombre d’articles. La méthode de la moyenne pondérée peut étre
utilisée pour obtenir le coit moyen des articles d’un stock lorsqu’il a
été acheté par lots a des dates et & des prix différents, et aussi la valeur
d’inventaire lorsque des articles semblables ont été achetés a différents
prix.

Ce programme permet de calculer rapidement le coiit moyen pondéré
de plusieurs séries d’articles. Introduisez pour chaque article la valeur a
I'unité suivie par le nombre d’unités. Pour terminer, frappez 0 pour la
valeur & I'umté et O pour le nombre d'unités.

Exemple

Lows procéde & I'achat de stocks d’une maison d’électronique. Il a
I'intention de calculer le coiit moyen des lots. Il a acheté quatre lots &
80 F chaque, quatre lots 4 320 F chaque et deux lots &4 480 F chaque.
Les Figures 3.13 et 3.14 montrent le résultat du calcul et la histe du

programme.

15850 FEM ———————————
15460 NFE="VALEUR MOYEMNE FOMDEREE™

{570 REM —————————— e

1580 DIM DC1Go,1)

1590 GOSUB &200: k=1

1600 REM PARAMETRES A UTILISER

1610 PRINT"INTRODUISEZ LES DOMMWNEES,TAFEZ RET"
1620 FRIMNT : PRINT"VALEUSR UNITES™

1630 ND=0

Figure 3.14 : Liste du programme : Valeur moyenne pondérée
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VALEUR MOYENMWE FONDEREE

INTRODUISEZ LES DONMEES, TAPEIZ ENTREE

VALEUR UNITES

LA VALEUR MOYENME PONDEREE EST: 256

=VOULE Z-vOUs
CALCULER
DE NOUWERU O OU N 70

1 |

Figure 3.13 : Affichage a I'écran : Valeur moyenne pondérée

1640 J=7

1650 CURSORX 1 : CURSORY J : FRINT® e
1660 CURSORY 1 : CURSORY J = INFUT COMNG,0)
1670 CURSOR» 12 : CURSDRY J = IMPUT DiND,1)
15880 IF D(WND,1)=0 THEN 1720

1690 ND=ND+1

1700 J=J+1

1710 IF J=17 THEMN 1&44

1715 IF J<17 THEN 1430

1720 REM CALCULS ET AFFICHAGE

1730 AVE=D : U=C

1740 FOR I=0 TO HND-1

1750 AVE=AVE+D(I,0)#D(I1,1)

1760 LU=U+D (I, 1)

1770 MEXT 1

1780 AVE=AVE /LU

1790 CURSORYX 1 : CURSORY 1&

1800 PRINT"LA VALEUR MOYENME FOMDEREE EST: "3
1810 PRINT SPC(B-LEM(STR4 (AVE) ) ) ; AVE

1820 @2#="CALCULER" : GDSUE 3400

1825 IF MO$="n*" THEM END

1830 GOTOD 1590

Figure 3.14 : Liste du programme : Valeur moyenne pondérée (suite)



COMMISSION COMMERCIALE

Description

Ce programme permet de caleuler la commission due & un agent
commcrcial. Prendre en vompte la rémunération fixe mensuelle de
cette personne, le volume mensuel de ses ventes et sa commission en
pounrcentage Si le resultar est négaul cest que le quota n’u pus é1e
atteint,

Exemple

Samuel Spade a un trantement fixe mensuel de 9600 F. 11 a wne
commission de 6 % sur scs ventes de mobilier. Quelle est sa conmis-
sion pour un mois durant lequel il a vendu pour 200 000 F de meubles?
Les Figures 3.15 et 3.16 donnent Paffichage a I'éeran du résulat ot la
liste du programme.
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COMMISSION COMMERCIALE
FIXE MENSUEL (F) P600. 00
VENTES MENSUELLES (F)  200000.00
E COMMISSION (%) 6. 00
MONTANT DE LA COMMISSION 12000. 00
A FERCEVOIR (FIXE DEFALOUE)  2400.00
5
B
g

—VOULEZ-VOUS
CALCULER
DE NOUVEAU O OU N 20

Figure 3.15 : Affichage a Uécran : Commission commerciale

1B40
1850

1B&0O
1EB7CQ
iBEC
1890
1900
1910¢
192¢
1930
1940
1950
1960
1970
19B0
F100
1950
i99S
2000

T
N#="COMMISSION COMMERCIALE"

REM e

GOSUE &6200: K=1

REM PARAMETRES A UTILISER
Q1$="INTRODUISEZ LLES DONNEES" : QZs=""
R3s="FIXE MENSJEL (F)® : GOSUB &&0G
O3¢="VENTES MENSUELLES (F)" : GOSUB 6600
O3$="COMMISSION (%)" : GOSUB &60C

REM CALCULS ET AFFICHAGE

FPRINT

FRINT"MONTANT DE LA COMMISSION"; TAB(IC)

FRINT SFC(9-LEN(STR# (FPAR(Z) »FAR(Z) A100) ) )  PAR(Z) #*FAR (XY /100
PRINT"A PERCEVOIR (= FIXE)"3TAB(3C)

FRINT SFC(F-LEN(ETR# (FAR(Z2)*FAR(3) /100—-FAR (1) 1) )} ; FAR(Z2) *PAR (3)
FARCL)

E2#="CALCULLER" @ BOSUB 34G0

IF NOf="n" THEN ENO

GOTO 1B40

ﬂ'gure 3.16 : Liste du programme : Commission commerciale
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PAIE AVEC HEURES SUPPLEMENTAIRES
Descriptiﬁn

Il s’agit ici de calculer aisément le traitement global d’un employé qui
percoit une paie en heures supplémentaires en plus de son salaire de
base. Vous faites intervenir le salaire horaire de base, le corfficient de
sursalaire et le nombre d’heures réglementaires et d’heures supplémen
taires durant lesquelles Pemployé a travaillé.

Excmple

Antoiue, mécanicien, percoit un salaire horaire de 40 F. Au cours d’une
semaine particulierement chargée il effectue ses 39 heures réglemen
taires et 12 heures supplémentaires. Vous désirez calculer son traite
ment global avec un coefficient de sursalaire de 1,5. Les Figures 3.17 et
3.18 donnent le résultat du calcul et la liste du programme.
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FRIE AVEC HEURES SUPPLEMENTAIRES

SAlL HOR DE BASE (F/HS)
COEFFICIENT DE SURSALAIRE
NOMBRE D HEURES REGLEMENT
NOMERE D HEURES SUFPLEM

228 23uR

SALAIRE DE BASE
HEURES SUFFLEMENTAIRES

SALAIRE TOTAL

B5E ces

M

=VOULEZ—vOus
CALCULER
DE NOUVEAL C OU N 70

Figure 3.17 : Affichage a I'écran : Paie avec heures supplémentaires

2010 REM ————————
2020 MN$="FAIE AVEC HEURES SUFFLEMENTAIRES®
2030 REM —————— e
2080 BOSUB &200: K=1

2050 REM FARAMETRES A UTILISER

2060 Q1%$="INTRODUISEZ LES DONNEES" : Q2$=""

2070 033="SALAIRE HORAIRE DE BASE" : GOSUB &&00

2080 DIL="COEFFICIENT DE SURSALAIRE" : GOSUB &&00

2090 03F="HEURES FEBLEMENTAIRES" : GOSUB 6500

2100 03F="HEURES SUPPLEMENTAIRES" : BOSUB &&00

2120 FRINT

2130 PRINT"  SALAIRE DE BASE"; TAE(30)

2140 PRINT SFC(9-LEN(STR$(PAR(1) *PAR(3)))) ;PAR (1) *PAR (3)

2150 PRINT"  HEURES SUFPLEMENTAIRES"; TAB(30)

2160 PRINT SFC(9-LEN(STR$ (FAR{1)*FPAR(2) *FAR (4)))) ;PAR (1) *PAR (2) *EAR (4)
2170 PRINT"  SALAIRE TOTAL"; TAE{Z0)

2180 FRINT SPC{(9-LEN(STR$ (PAR (1) #FAR{(3) +FPAR (1) #FAR(Z2) *PRR(4))) ) ; FAR (1)
*PAR(3) +PAR{1) PAR (2) +PAR (4)

2190 G2¢$="CALCULER" : GOSUB 3400

2195 IF NOF="n" THEN END

2200 GOTO 2010

LA T

Figure 3.18 : Liste du programme : Paie avec heures supplémentaires
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AIDE A LA DECISION

Deseription

Enfin, s1 vous avez encore des problimes, si vos nuns ont des
problémes, ce programme est préva pour vous aider & prendre
Fimportante decision qui change radicalement le cours d’wne existence.
Interrogez votre ordinateur. Mais cette fors, considérez-le comme un
plaisant partenaire qui amusera vos invités,

E \'ﬂll'lh“

Edmond hésite & se laisser séduire par un projet furt audacieux. En
Fubsence d'une réponse terme des membres de son conseil, il mterroge
s ordmateur ainst quiil est indiqué Figure 3.19. La liste du
programme esl dounée par In Figure 3.20.
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SRR L U S S v

L T

AIDE A LA DECISION

VEUILLEZ PDSER VOTRE GUESTION
=»7 CE PROJET ABOUTIRA-T-IL 7
IL vAUT MIEUX GUE VOUS ¥ CROYIEZ

=VOULEZ-VOUS
POSER UNE BUESTION
DE MOUVEAL O QU N 20

Figure 3.19: Affichage a U'écran : Aide a la décision

221G
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2370
2340
2350
2360
2365
2370

REM ===
N¥="AIDE A LA DECISION"

REM ~————— -
GOSUB &200: K=1

FRINT"VEUILLEZ POSER VOTRE QUESTION®

PRINT "=3>"y

INFUT G% 1 Y=LEN(B%)

IF Y<& THEN 2300

Y=INT(Y/12) : GOTO 2280

ON Y BOTO 2310, 2320, 2330, 2340, 2350

FRINT'PAS DURANT VOTRE VIE" : GOTO 2340
FRINT"ALLEZ-Y '" : GOTO 23&0

FRINT*IL VAUT MIEUX GUE vOUS Y CROYIEZ" : BOTD 2340
PRINT"RISEUEZ QUAND MEME UNE FIECE" : GOTO 2360
FRINT"ARRETEZ TOUT RAFIDEMENT" @ GOTD 23&0
G2s="POSER UNE OUESTION" : BOSUE 3400

IF WNO$="n" THEM END

GOTO 2210

Figure 3.20: Liste du programme : Aide a la décision
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CATALOGUE DE PROGRAMMES DE CESTION

Si vous effectuez la sauvcgarde de tous les programmes de ce chapitre
sur une seule cassettc. joignez-v le programme qui en réalise le
catalogue. Vous choisirez ensuite vos programmes en utilisant les
touches chiffres de votre clavier. N'oublies pas de remplacer I'instrue
tion END e chaque programme par une instruction RETURN, Avant
d’utiliser le catalogue, reportez-vous aux instructions d'utilisation ¢ un
catalogue au Chapitre 2. Les Figures 3.21 ct 3.22 représemiem le
catalogue et la liste du programme qui permct de Pobtenir,
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' R e |

AMORT ISSEMENT LINEAIRE (|
AMOFT ISSEMENT DEGRESSIF

AMORT ISSEMENT FAR AN CUMULEES

SEUTL DE RENTABILITE

OPTIMISATION DES DRDRES D°ACHAT (
PRIX DE VENTE AVEC FEMISE

COUT MOVEN FONDERE

COMMISSION COMMERCIALE

PAIE AVEC HEUFES SUPPLEMENTAIRES

AIDE A LA DECISION ‘

O 00 DR
[/ T T T |

CHOISISSEZ LE PROGRAMME -

i "

Figure 3.21: Affichage & l'écran: Catalogue de programmes de gestion

REM ==m=———=r==— -

ME="FROGRAMMES DE GESTION"

REM = - -

GOSUE &200

REM DEFIMITION CU CHAMF CATALOGLE

X% (1) ="AMORTISSEMENT LINEALIRE"
¥&(2)1="0MORTISSEMENT LEGRESSIF'

¥ {3 )="AMORTISSEMENT /ANNEES CUMULEES"
¥$(4)="SEUIL. DE REWTABILITE"
¥${5)="0FTIMISATION DES ORDRES D ACHAT"
¥£(&£y="FRI¥ DE VEMTE AVEC REMISE"

€ (F13="COUT MOYEN FONDERE"

¥s (B)="COMMISSION COMMERCIALE"
YF(7)="FRAIE AVEC HELRES SUFFLEMENM TBIRES"
¥#(10)="AIDE A LA DECISION"

Z=10 : GOSUE 7000

ON ¥ GOSUE 280, S00, 740, 990, 1140, 1310, 1550, 1B40, 2010, 2210
GOTO 100

Figure 3.22: Liste du programme : Catalogue de programmes de gestion
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PROGRAMMES
DE GESTION
IMMOBILIERE

Itunn programmes de gestion umamabalwre figurent dans ce chapitre. ils
réalisent pour vons. entre sotres ealeyls pratiques, des tableaux de
remboursement d’hypothéqoes.

Parm les programmes présemtes, deux sont particuliérement utiles.
Le premier, Acquisition d'ume ssarson, vous servira & dérerminer la
gamme de prix correspondant & vos possihilités financieres en vue de
'achat d’une maison. en wenant compte des modalités des prets
bancaires. Le seeond programme est appelé Remboursement acceleré.
Une petite augmentation de vos versements mensuels peut réduire
rathicalement les intéréts que vous aurez a débourser pour 'achat a
crédit. d’'une maison. Vovez la Figurc 4.8 et vous en serez vite
convarien

Le chupitre.. comme  les pr&édt'ms. cn::ulprend un programme
catalogue qur vous permettra de faire votre choix parmi Pensemble des
programmes de gestion immobiliére que vous allez constituer.



Hé

SOUS-PROGRAMMES DE GESTION IMMORILIFRE

Les programmes de ce chapitre font usage de trois sous programmis
genéraux. Lhargez tout d’abord SUBLIB puis tapez les sous-program
mes de la Figure 4.1 et sauvegardez I'cnsemble sous un nouveau nom.
Lorsque vous serez pret a utiliscr un programme, vous deviez charper
Ces suus-programmes en mémoire, puis introduire le programme et
ensuite effectuer la sauvegarde de Pensemble. Si vous voulez utiliser le
catalogue pour effectuer un choix, sauvegardez tous les programmes dr
ce chapilre. ainsi que les sous-programmes, dans le meme fichier, Les
listes des sous-programmes communs sont exposees Figure 4.1, |15
scrvent & préparer lintroduction de données pour les calculs de
versement, de paiement et pour les calculs de bilan d'un prét,
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¢ REM AFPFEL DES FARAMETRES

FEM = =——rm— i gt t § B ool e T
FEM 55 PROGRAMME DE CQLLUL CES bE\:E:ENTS

FEHM pTeee —_————— e ————————
FEM nFPEL DES PHFﬁﬂLTPt‘

FEM IWN=TALUX L'INTERET a&NKHUEL

FEM AN=N[ DES AMNMNEES

FEM MO=MONTANT DU FRET

FEM

MNil=1Z%8N : I1=IN/100/12 = V=1/{(1+1I1)
PopMMO®I s {1-5"N1)

RETURRN

REJ] = e rm o s e i
REHM lNTﬁDDUCTIDN LES DONMWEES FOUR LE CALCUL DES JERSEMENTS

F:EH R — - - S —— N e e s e
ﬁl$“”DEFINITIDN DES F£ RQMFTRFS' s B2F=vh
GEF="MONTANT DE L 'EMPRUNT(F)}" : GOSUE &&0C
BIF="TAUY D'INTERET aARNUEL (%)™ : GOSUB &&00
B3F="DUREE DU FRET [(ANNEES) "™ : GOSUR &&00
MO=F&R (1)

IN=FAR{Z2)Y

ChN=PaR (3

RETURN

F:EFI [ ——— - Sp— -

FEM CALCUL DU BILAN EDURRNT

HEM e o et . o . an o T —

REM FP=VERSEMENT

REM N=NOMBRE DE WERSEMENTS
FEM MO=MCMTANT DU PRET

REM IN=TAUX D INTERET AMNUEL
FOR I=1 70 Z
HO=HMO-F+IN/12/100#M0O

MEXT I

RETURN

Figure 4.1 : Liste du programme :
Sous-programme de gestion immobiliére
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VERSEMENTS MENSUELS

I'l'escriptinn

Ce programme permet de connaitrc lc montant des versemens
nécessaires pour I'amortissement complet d’un prét. Vous dever donner
le montant du l.‘rrél.. le taux d'intérér annuel, et la durée du pret {en
années).

Exemple

Daniel et Damiéle vont acheter une maison 800 000 F. 1ls out Minten-
tion de faire un versement comptant de 200 000 F et de payer le reste
du montant de leur achat par remhoursement d’un pret 4 120 sur
30 ans. A comhien s'éléveront leurs versements mensnels? e Figu
res 4.2 et 4.3 montrent I"affichage & 'écran ot la Liste du progranune
concernant cet exemple.
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Calcul DES VERSEMENTS MENSLELS

MONTANT DE L EMPRUNT (F) &00000.00
TAUX D" INTERET ANNUEL (%) 12.00

DUREE DU FPRET (ANNEES) 30.00
LE VERSEMENT MENSLUEL EST 6171.48
-WOULEZ-vOUS
CALCULER

DE NOUVERU O OU N 70

Figure 4.2 : Affichage a lécran : Calcul des versements mensuels

L ol I T ——
800 N$="CALCUL DES VERSEMENTS MENSUELS™
610 REM —=——mm e
£20 GOSUB 62001 K=

425 REM INTRODUCTION DES PARAMETRES

430 BUSUB 340

635 REM CALCUL DES VERSEMENTS

&40 GOSUE 250

&S50 FRINT

&40 FRINT"LE VERSEMENT MENSUEL EST";TAE(2B8)
670 FRINT SFC(F-LEN(STRE(F)));F

680 02#="CALCULER" : BOSUB 3400

&85 IF MO$="n" THEN END

690 GOTO &20

Figure 4.3 : Liste du programme : Calcul des versements mensuels




BILAN D'UNE HYPOTHEQUE

Deseription

Ce programme alfiche sur I'écran le wbleau correspondant au bilan
d’'une hypothéque pour 'année que vous choisissez. Prenez en compte
le montant du prét, le taux d'intérét annuel. la durée de ce prét et
Fannée pour lajquelle vous vaulez que le 1ableau soit affiché. 1 vous ¢t
ainsi possible de retrouver rapidement. pour nimporte quelle année, le
montant de ce que vous remhoursez en intéret et capital. L'intérét versé
est déductible de Pimp6t sur le revenu.

Exemple

L’hypothéque dont fait ’objet la maison de Samuel et de Solaugr st de
4801000 F. Le taux d'intérét annuel du prét est de 11.5 "¢ et la duree de
ce dernier de 25 ans. Samuel et Solange veulent savoir combien ils
rembourseront en intérét et capital au cours de la sixieme année de leur
emprunt. La Figure 4.4 donne laffichage a I'écran pour cet exemple. La
liste du programme est exposée Figure 4.5.
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T

HILAN D UNE HYFOTHEQUE 3

! MOMTANT DE L EMFRUNT (F) 480000, 040

TAUX O INIERET AMNUEL (%) 11.50

DUREE DU FRET (ANMNEES) 25.00

AlpEE & 00
HMOIS CAFITAL INTERET EILAN
&1.00 4%4.58 418449 45TO0LT .00
&2, 00 499. 32 4I79.75 45£518.0G0
&£3.00 S0q.11 [ETA_5H 45601400
&8.00 S08. 74 4EZ70.1353 455505, 0G0
&£5. 00 S513.8B1 4565.25 454951 .00
&6. 00 518.74 43IED. I3 454472, 00
&7 .00 S525.71 4355, 36 45374900
&8, 00 528.73 4Z50.34 453420.00
&F.00 255.80 4Z45. 27 452E8E. OGU
700 538. 71 {40, 16 452347 .00
71,40 344.08 J334.99 451803, 00
F2.00 54%9.29 4529./8 451254.00

: -VOULE Z -Y0US
) CALCULER
. DE MOUVEAU 0 OU N 70

Figure 4.4 : Affichage a Uécran : Bilan d’une hypothéque

R 3 e — :
10 ME="BILAN D 'UNE HYFPOTHEGDULE'™

720 REM ———m—— e m—

FIO LOSUE &2070= K=]1

735 REM FARAMETRES DU FRET

Fao GOSUE E60

7S50 B3EFE="ANNEE"

60 BOSUR &&00: Z=PAR (g4}

770 GOSUE 250

7O F=12#7-12

70 GOSUR 470

800 PRINT" MOIS CAFITAL INTERET EILAN"
810 FOR J=1 TO 12

820 I1=IN/12/100+M0 ¢ FPl=FP-I1 : MD=MO-F1

BZ0 FRINT SPC{8-LENI(STR+{Z+1)1);Z+1; : FRINT SFC{l0O-LEN{STR&i{F1)))3:
Fl; : FRINT SFC{IG-LENI(STREF(IL1Y)});I1;

B35 PRINT SPCOLO—-LEN(STRF (MO ) ;MO

840 Z=7+1

850 MEXT J

8460 L2F="CALCULER" : GOSUE 3400

8465 IF NOFE="n" THEN END

B7C GOTO 700

Figure 4.5 : Liste du programme : Bilan d’une hypothdgun
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BILAN COURANT D'UN PRET
Description

Ce programme permet d'obtenir le bilan courant d'un pret. 1l sert a
calculer le montant du [:miement comptant qui correspondrait a la
période de crédit écoulée depuis le début de 1'emprunt. On suppose que
tous les versements antérieurs ont été effectués dans les délais
convenus. Vous ferez intervenir le montant de 'hvpothéque, le taux de
I'intérér, la durée globale du prét et le nombre des versements qui font
‘objet du calcul de bilan. Le programme ne donnera sa réponse
qu’aprés un certain délai,

Exemple

Le montant de ’hypothéque souscrite par Jean est de 720 000 F. Son
prét lui a été accordé pour 30 ans & un taux d'intérét annuel de 9 %. 11
désire calculer le bilan courant de son prét a la fin de la cinquiéme
année. Les Figures 4.6 et 4.7 montrent l'affichage et la hste du
programme de bilan courant.
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BlLAN COURANT

MONTANT DE L EMPRUNT «F) 720000.00
TAUX D INTERET ANNUEL (%) .00
DUREE DU FRET (ANNEES) J0.00
MNOMERE DE VERSEMENTS &0. 00

VERSEMENT MENSUEL STIPI.3L
BILAN AFRES &0 VERSMTS &POZTFIS. 00

=VOULEZ-vVOUS
CALCULER
DE NOUVEAU O OU N 20

Figure 4.6 : Affichage a l'écran : Bilan courant

BBO REM —wme—mmm e
890 N#="BILAN COURANT"

OO REM ——mmoee e e

10 GOSUE &200: K=t

920 GOSUE 360

930 @I#="NOMERE DE VERSEMENTS"

P40 BOSUB &&00: I=FAR{4)

950 BOSUE 250

950 GOSUE 470

970 PRINT

980 PRINT“VERSEMENT MENSUEL"; TAB(28) ;

990 PRINT SFC{9—LEN(STRE(F)));F

1600 PRINT"BILAN AFRES ";Z;" VERSMNTS"; TAE(28);
1010 PRINT SPC(9-LEN(STR$ (MD))) ; MO

1020 B2#="CALCULER" : GOSUB 3400

1025 IF NO$="n" THEN END

1030 80TU 880

Figure 4.7 : Liste du programme : Bilan couram
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REMBOURSEMENT ACCELERE

Description

Le programme concerne l’effet sur une hypothéque d’une augmentation
du montant des versements mensuels. Cette augmentation rédutra a la
fois la durée du prét et aussi le montant des intéréts déboursés.

Exemple

Sept ans aprés avoir contracté un emprunt d’une durée de trente ans,
Carole envisage d’augmenter de 800 F le montant des versements
mensuels pour son remboursement. Elle voudrait savoir quelle écono-
mie elle réaliserait ainsi. Elle a emprunté 480 000 F 4 9,75 % pour une
durée de 30 ans. La Figure 4.8 donne la réponse : plus de 300 000 F.

T ol Ao e S S
1050 NE="REMBOURSEMENT ACCELERE"

10680 REM —- ————— ———

1070 GOSUB &200: k=1

1075 REM PARAMETRES DU FRET

1080 GOSUB I&0

1090 Q3$="ANNEE DE L AUGMENTATION"

1100 GCOSUE S&00: Z=FAR{4)

1110 GOSUE 250

1120 Z=12%I-12

1130 O3F="MONTANT DE L "ALGHMENTATION"
1140 GOSUE &&00: AU=FAR(S)

1150 REM CALCUL

1ta0 TI=G : BAL=0 : TP=0

1170 FOR J=1 TO Z

1180 I1=IN/12/100=M0 2 Fi=F-I1 z MO=MO-Fi
11%0 TI=TI+I1 : TP=TF+F1

17080 NEXT J

Figure 4.9 : Liste du programme : Remboursement accéléré
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REMBOURSEMENT ACCELERE

MONTANT DE L EMPRUNT (F) 48G000.00
TAUX D' INTERET ANNUEL (%) F.75
DUREE DU FRET (ANNEES) F0.00
ANNEE DE L “AUGMENTATION 7.00
MONTANT DE L AUGMENT (F) B 00

ANNEES DE REMESMT 20.58
INTERETS TOrAUX VERSES &75447 . 00

GAIN SUR LES INTERETS F2913B.00

“VOULEZ-vOUS
CALCULER
DE NOUWWEAL O OU N 70

Figure 4.8 : Affichage a l'écran : Remboursement accéléré

1210
1220
1230
12460
1250
12860
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1EZ70
1280
1390
1400
1410
1415
1420

REM CALCUL DE L’ INTERET SANS AUGMENTATION
T2=0 : M2=PAR{1)

FOR J=1 TO 12%AN

12=IN/12/100%M2 3 P2=F-12 : M2=MZ-F2
T2=T2+12

NEXT J

REM CALCUL DE L’ INTERET AVEC AUGMENTATION
J=0

I1=IN/12/300%M0 1 TI=TI+I1

Fi=F+AU-11 : TF=TP+P1

MD=MO—F 1

J=J4+1

IF MO>0 THEN 1290

FRINT

PRINT"ANNEES DE REMBESMNT"; TAB{28);

FRINT SPC(9-LEN(STR${FAR(8)+J/12-1)));FAR(4) +J/12-1
PRINT" INTERETS VERSES"3; TAB{28);

PRINT SPC(9-LEN(STR{TI)});TI

FRINT"GAIN SUR LES INTERETS";TAB(28)j
PRINT SPC(9-LEN(STRE(T2-TI))};T2-TI
O2#="CALCULER” : BOSUE 2400

IF NO$="n" THEN END

GOTO 1040

Figure 4.9 : Liste du programme : Remboursement accélérd (auity)
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CALCUL DU REMBROURSEMENT GLOBAL
Description

Les hypothéques sont généralement établies de maniére & pouvoir éire
levécs grace & un versement global effectué au terme d'une périade
donnée. Ce programme vous permet de calculer ce versement. Vous
devez faire intervenir le montam du prét, sa durée d’amortissement  le
taux d'intérét annuel et le nombre d’années au bout desquelles le
versement global pourra étre fait.

Exemple

Max a une hypothéque dont le montant cst de 500 000 F avec un taux
d'mtéret annuel de 11 %. L'amortssement de la dette est caleulé sur
30 ans et Max doit lever son hypothéque au terme d’une période de
10 ans. Combien devra-t-il verser? Les Figures 4.10 et 4.11 montrent
Paffichiage et la liste du programme correspondant & ce cas.
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REMBOURSEMENT GLOBAL

MONTANT DE L EMFRUNT (F) S00000.00
TAUX D INTERET ANNUEL (i) 11.00
DUREE DU FRET (ANNEES) 30.00
ANNEE DU REMBOURSEMENT 160.00

VERSEMENT MEENSUEL 47561.462

VERSEMENT GLOBAL
AERES 100 ANS 461311.00

“WOULEZ - YOUS
CALCULER
JE NUUVEAL O 0L N 20

Figure 4.10: Akage a l'écran : Calcul de remboursement global

1830
1440

1450
1440
14865
1470
1480

1500
isto
1520
1530
1540
1550
1560
1570

1585
13590

= e e

N#="REMBOLRSEMENT GLOBAL"
REM ———————- ——-
BOSUE &200: K=1

REM FARAMETRES DU FRET

GOSUE 360

CEF="ANNE LU REMBOURSEMENT"
GOSUR &600: I=12#PAR(4)
GOSUE 250

GOSUE 470

FRINT

FRINT"VERSEMENT MENSUEL " ; TAB(28) 3
FRINT SPC{%-LEN(STREI(PIII;F

FRINT : PRINT"VERSEMENT GLOBAL™
FRINT"AFRES ";£712;" ANS"; TER(2B);
FRINT SPC(T-LEN(STRF (MO} ) ) 3MD
G2g="CALCULER" = GOSUE 3400

IF MO#F="n" THEN ENL

GOTO 1430

Figure 4.11 : Liste du programme : Calcul de remboursement giobal
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ACQUISITION D'UNE MAISON

Descriptinn

Ce programme permet de détermincr la somme maximale qu'une
banque acceplera de vous préter pour lachat d’une maison. Pour le
mettre en ccuvre, vous ferez intervenir le taux d'intérét annuel et la
durée possible du prét, votre revenu annuel, le montanr annuel estime
des taxes er assuranccs, le pourcentage de votre revenu brut gue la
banque prendra en considération pour calculer le montant total de vos
versements mensuels, et le pourcentage que représente le versement au
comptant que vous effectuerez.

Exemple

Louis et Elisabeth veulent acheter une maison. Le taux d'intérét
habituel pour les préts immobiliers sur 30 ans est de 13.5 7. Le revenu
annuel du couple est de 400 000 F. Ils envisagent de faire un verscement
comptant représentant 20 % du prix de la maison. Hs estiment a
19 200 F le montant annuel des taxes et assurances. Le banquier leur
fait savoir que le montant de chacun de leurs rembourseinents
mensuels ne devra pas excéder 35 % de leur revenu. Laffichage des
données de ce probléme et du résultat obtenu se trouve Figure 4.12. La
Figure 4.13 donne la liste du programme correspondant.
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ACHAT D UMNE MAISON

TalY D OINTERET ANMNLIEL (4) 13.30
DUREE DU FRET (ANNEES) 30.00
KEVERU AN DE L ACHEIEUR 400000.00
TAXES ET ASSU ANN ESTIM 19200.C0
% DU REVENU MENS ACCEFPTE 35.00
% VERSE AU COMFTANT 20.00

AONTANT DU F INANCEMENT 878847 .00
FRIX 10+8380.00

-VOULEZ-VOUS
CAaLCULER
DE NOUVEAU O DU N 20

Figure 4.12: Affichage a I'écran : Achat d’une maison

L1400 REM ——— — o im e e e
1410 ME="ACHAT DOUNE MAISON™

1620 REM ——emeem e s e

1430 GOSUE 6200z K=1

i640 QiF="INTRODLISEZ LES DONMEES®" : Q2=

165G O3$="TAUX [ INTERET ANNUEL (%1" : GOSUB 6400
1660 O3$="DUREE DU FRET (ANNEES)" : BOSUBR &&600
167¢ O3$="REVENL/AN ACHETEUR® : GOSUE &&00

1680 OIZ$="TAXES+ASSU/AN ESTIMEES” : GOSUB 6600
1690 G3$="%DU REVENU/MOIS ACCEFTE" : BOSUE &400
1700 D3I3$="% VERSE AU COMFTANT" : GOSUB &600

1710 FRINT

1720 REM CALCUL DU VERSEMENT

1730 F=PAR(S) /100%PAR (3) /12-PAR(4) /12

1740 REM CALCUL DU MONTANT DU FINGNCEMENT

1750 RE=FAR(1) /100712 3 NI=1Z2%FpR(2) : V=1/(1+RE)
1760 MO=F*(1—"N1) /RE

1770 FRINT"MONTANT DU FINANCEMENT"3;TAB(24);

1780 PRINT SFC{11-LEN(STR${MO))) ;MO

1790 ERINT"FRIX; TAE(24);

1800 PRINT SFC{I1-LEN(STRE(MO/ (1-PAR (&) /100))) ) MO/ (1-FAR (&) /10w
1810 OZ$="CALCULER" : GOSUR 3400

1815 IF NO$="n" THEN END

1820 GOTO 1600

Figure 4.13: Liste du programme : Achat d'une maison (suile)




HYPOTHEQUE AVEC HYPOTHEQUE
EN SECOND RANG

Description

Programme & utiliser pour calculer ce que coiitera au total une maison
faisant I’objet de deux hypothéques successives. Pour cela vous prendrez
en compte le prix d’achat de la maison, la somme disponible pour un
versement comptant et le montant de la premiére hypothéque. Vous
ferez intervenir aussi le taux d’intérét de la premiére et de la seconde
hypothéque et la durée de la premiére. Nous considérons que la seconde
fait l'objet de versements mensuels calculés sur la seule base de

I’intérét.

Exemple

Jeanne a économisé 80 000 F comme versement comptant sur le prix
d’une maison. La maison coiite 560 000 F; Jeanne envisage de prendre
une premiére hypothéque pour 360000 F a 12 % d'intérét annuel

ndant 30 ans et une deuxiéme a 16 % d’intérét. Quelle somme
paiera-t-elle en tout? L'affichage du résultat est donné F igure 4.14 et la

liste du programme Figure 4.15.

18330 BEM ————————— e —— = e e -

1240 WNE="HYFOTHEOUE EN SECOND"

1ESO REM - e m e — s s

1860 GOSUBR &200: F=1

170 O1e="INTODUCTION DES DONNEES" : QZ2$F=
1BEC DEF="FRIX D A&CHAT F)™ : BOSULR o600
1890 @Z$="COMPTANT DISFONIBLE(F)" : GOSUD &&00

Fiqure 4.15: Liste du programme : Iypothégue en second
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sl e BN SECOND

FRIn L ALHAT (F) SEOMID GO
CLOMMIANT DISFONIBLE (F) SO0, ulk
FHREMILE HYFOTHEQUE (F) 40000, 00

FRiMLER TAUX (%) 12,00
FHRLMIER [TLRME (ANMEES T, 00
SELUND 1AUX %) 1&. G
o VERSEMENT (FREMIER) 379%.401
P VERSEMENT (SELDND) L1400, OO
l VERGEMENT TOTAL 5703.01
]
VUOULEZ -VOUS
CALLILLR

DE MOUVEAL O OU N O

F:_qurc 4 H - rl_ﬂ" chnye é Pécran: Hypuﬂquur en mond

LF00 W5F="1IHE IWFOTHLOUE® : wOSUR A&00
1710 L34 -"PRLHIER TAUX (XY 1 WISUR &600
1920 U34="1ER TERMC (ANNEES)© 3 GOSUB &H&00
1730 O3$="BELIING TAUX (¥)" = GOLUD &&00
1540 | RINT

1950 HO=PAKIZ) : IN=FAR(4) : AN-PARLS)

1960 REM CALLLL DU PREMIER VERSEMENT

1970 GOSUB 2400

1980 PRINT“VE RGEMENT (FREMIER) "3 1NR(28) ;
1990 FRINT SME(P- LENCSTREGFY V) §F

Z000 KEM CALCUL DU SELOND VERSEMENI

200 1IF PAR(ZV<PAR (1} -FAR(3) TIEN GOTO w40
TOLU I'RING "SECONDE HYPUIH DUE 'A% NECESSHIRE®
2030 GUTD 29wa

200 FEINT “VERGLMENT (SECOND) *; ThLR (281 ;
2050 F2=0PARCLY PARI2Y -PARL S ) #PER(S) JHond 12
2060 FRINT SIC(9-LENC(SIRELPZ) §) ;12

2070 PRINT"VERGEMENT 'lGTﬁ'L"'.TﬂBI B);

20000 PRINT SPC(P-LEN(GTVRE (P#F2) ) ) 510 P2

2000 PAF="CALCULER" : GOSUD 5duw)

TOYS LF NOF="n™ THEM [ND

Jl0 GUTA 1030

Figure 4.15: Liste du programme : Hypothéque en second (suite)
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ETUDE DE RENTABILITE

Description

Cc programme sera trés utile pour létude de la remtalnbié des
investissements unmobtliers, Vous pourrez I'utihiser pour plitewr le
montant des versements mensuels et le produit disponible concernamt
une propriété de rapport. (Nous ne tiendrons pas compte de Famoras
sement aflérent au paiement des taxes.) Il vous faudra faire intervenir
lc montant du prét et sa durée, le raux d'interet annuel, 'assurance, les
taxes et les frais d’entretien. Vous devrez faire mmtervenir ausst le
revenu mensuel souhaité.

Exemple

Hubert projette d’acheter une maison quil a 'intention e louer
3 800 F par mois, La premiére hypothéque sera de 610 000 I amortie
en 30ans a 12 % d’intérét. 1l estime le coar annuel de Fassurance a
4 000 F, les impdts fonciers & 12 800 F et les frais d'entretien a 3 200 F,
Quel devra étre le montant des versements mensuels et quel sera le
produit disponible? Les Figures 4.16 et 4.17 donnent laffichage &
I’écran et la hste du programme pour cet exemple.
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ey f" -h i SRE P SAFi g

ETUDE DE RENTABILITE

MONTANT DE L EMFRUNT (F) &40000,00

TAUX D" INTERET ANNUEL (%) 12,04
DUREE DU FRET (ANNEES) 30,00
ASSURANCE ANNUELLE (F) J000 . 00
IMFOTS AMNUELS (F) 12800, 00
FRAIS D ENT ANNUELS (F) 200,00
REVENL MENSUEL (F) 2800, 00
VERSEMENT MENSLUEL &383.13
FRODUIT DISF MENS. —4445 .79
-VOULEZ-VDOUS
CAlLCULER

OE NOUVEAU O OU N =0

T 17 PR by s
s LR R
Figure 4.16 : Affichage & l'écran : Etude de rentabilité

2110 REM - -
2120 N$g="ETUDE DE RENTAEILITE"

2130 REM - —
2140 GOSUB &200: k=1

2150 REM INTRODUCTION DES FARAMETRES

2160 GOSUE 360

2170 D33="ASSURANCE ANNUELLE (F)" : GOSUE 6600
2180 Q3$="IMPOTS ANNUELS (F}" : GOSUB 6600

2150 03$="FRAIS D ENT ANMUELS (F)" : GDSUB 6800
2200 DI3$="REVENU MENSUEL (F)" : GOSUE &&00

2205 FEM CALCUL DU VERSEMENT

2210 GOSUE 250

2220 FRINT

2230 PRINT"VERSEMENT MENSUEL " ; TAE (2B);

2240 FRINT SFC(9-LEN(STRE(F)))3F

2250 FRINT"FRODUIT DISF MENS. ";TAE(2B) ;

2260 PD=PAR (7} -FP—(PAR (4) +FAR(S) +PAR (&) ) /12

2270 FRINT SFC(9-LEN(STR%(FD)));FD

2280 L2$="CALCULER" : GOSUB 3400

22B5 1F NO$="n" THEN END

2290 GOTO 2110

Figure 4.17 : Liste du programme : Etude de rentabilité
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CATALOGUE DE PROCRAMMES
DF GESTION IMMOBILIERE

Comme précédemment, nous pourrons assocter ke programmes de ce
chapitre pour constituer un ensemble danalyse de gestion winobihire
contrélé a partir d'un catalogue. LafTichage du catalogue et la liste du
programme correspondant sont donnés par les Figores 118 e 119
N'oubliez pas de remplacer Pinstruction END de chaque programme
par une ingtruction RETUHN La wméthode a emplover puur vonstituer
un tel ensemble a été expusée dans le Chapitre 2
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VERSEMENTS MENSLELS
BILAN D UNE HYFOTHEQUE
BILAN COURANT
REMBOURSEMENT ACCELERE
REMEDURSEMENT GiLOBAL
ACHAT D UNE MATSON
HYFOTHEQUE EN SECOND
ETUDE DE RENTARILITE

1 =
2 =
3 =
4 =
5=
& =
7 =
8 =

CHOIS1SSEZ LE FROGRAMME =

Figure 4.18 : Affichage & Uécran : Programmes de gestion immobiliére

100 REM = o e e
11¢ N#="PROGRAMMES DE GESTION IMMOEILIERE®

120 REM —— -—=m e m e e

170 EOSUR 4200

140 X$1(1)="VERSEMENTS MEWSLIELS™

150 X$(2)="BILAN D'UNE HYFOTHEGUE"

160 X£(3)="BILAN CUURANT®

170 %% (4)="FEMECOURSENMENT ACCELERE"

180 X% 15) ="REMEOURSEMENT LLOBAL"

190 X#(6)="ACHAT D UNE MATSON"

200 X$(7)="HYFOTHEGLE EN SELOND™

210 X$(8)="CTUDE DE RENTABILITE"

220 7=6 : GOSUE 7000

230 On X BOSUE 590, 700, BEC, 1040, 1430, 1600, 1830, 2110
240 BOTD 100

Figure 4.19: Liste du programme : Programmes de gestion immubilibe






d

PROGRAMMES
D’ANALYSE
DE DONNEES

Le Chapitre 5 décrit un ensemble de programmes d'analyse quon
utilisera pour traiter et mettre sous forme graphique diverses sortes de
données. Ces programmes permettent deffectuer leur introduction en
mémoire, de les traduire sur 'éeran sous forme graphique, et de leur
appliquer un traitement statistique. Le programme de traitement
graphique pourrs. aprés mise ea auvre des autres programimes,
traduire de la méme maniere bes résultats en graphes.

Les programmes d’analyse de données seront tout particuli¢rement
appréciés par les investisseurs. Les divers programmes de lissage
serviront a atténuer les fluctugtions du prix des stocks et a l_]i'.gﬂgt‘l’ la
tendance & plus long rerme. Hs peuvent anssi étre utilisés dans divers
autres domannes, v compris Ianalvse scientifique, le trace et le lissage
des courbes ou le traitement des données météo.

Pour mettre cn wuvee les programmes de ce chapitre et des deux
suivaants, il vous faudra au préalable entrer en mémorre le prugramme
vatalogur et les sous-programmes communs additionnels. Vous devresz
ensute u:nu!.'rgarder ces programmes en un scul fichier puib ¥ Hjﬂull:l'
les autres programmes comme indiqué daus le Chapitre 1. Les pro-

prammes de ce chapitre commengant par le catalogue, vous n’'aurez pas
a les modifier,
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CATALOGUE DE PROGRAMMES
D'ANALYSE DE DONNKES

l.e fonctionncment de tous les programmes d'analyse de dounces se ban
a partir du méme tahleau et est provoqué 4 partir du meme programine
vatalogue. Le catalogue appelle la liste du programme d’entrée celle du
programme graphique ct celle de différents programmes danalyse.
Pour utiliser i volonté ces programmes vous ilewes tam dlabord
introduire les données en mémotre au moven du programme d'entréc,
Vous pourrez alors les traiter graphiquemem ou procéder & leur
analyse. Les données introduites sont stockées dans le chamy . alors
que les données traitées par les programmes d'analy<e sont stockées
dans le champ R.

Aprés avoir fait fonctionuer chaque programume. resvencz an catalo
gue. 1l vous est alors pussible de faire de nouveau l'analyse avec un
programme différent; vous pouvez traiter les données d'entrée sout
graphiquement, soit mathématiquement ou faire de concert les deux
opérations; ou hien vous pouvez introdutre de nouvelles donnees.

La Figure 5.1 donne l'affichage du catalogue. La Figure 5.2 donne ln
liste du programme correspondant.
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il ‘ .20, V)

INTRODUCTION DES DONNEES
GRAFHISME

HMOYEWNE ET DEVIATION STD
MOYENME MOEILE SUR 3 POINTS
MOYENKNE MOBILE FONDCEREE
MOYENKE CENTREE SUR 4 POINTS
REGRESSION LINEAIRE

it H

e v A -
[]

&
B s

£ =

CHOISISSEZ L€ FROGRAMME = _

Figure 5.1: Affichage a l'écran : Praymmmes d’analyse de dnnnees

T 1 P ——
120 NS-"FROGRAMMES D ANALYSE DE DONNEES®

130 REM ~—-- - -
180 CIM P{80),R(BO) ,DIBM)

150 GOSUE &200

160 FEM CONSTITUTION DU CATALOGUE

170 X#{1)="INTRODUCTION DES DONMEES"

1BO X$ (2} ="GRAPHISME"

190 ¥#(3)="HOVENNE ET DEVIATION STD*

200 X$(4)="MOYENNE MOEILE SUR 3 FDINTS"

210 X$(5)="MOVENME MOEILE PONDEREE"

220 X¥(&)="MOYENNE CENTREE SUR 4 POINTSY

230 X$(7)="REGRESSION LINERAIRE"

240 2=7 : GDSUE 7000

750 DN X GOSUE 90, 920, 1140, 1360, 1540, 1760, 1960
260 GOTO 1S

Figure 5.2: Liste du programme : Programmes d'analyse da densdes



S50US-PROGHAMMES D’ANALYSE DE DONNEES

Le programme graphique utilise deux SOUN-Programines servant a
Paffichage sur I’écran. L’un trace les axes: autre les gradue et tradut
les données en courbes. Introduisez ces programmes avant de mettre ¢n
cuvre le programme graphique. La Figure 5.3 donne la liste du
sous-progranmune qui trace les axes.

La Figure 5.4 donue la liste du sous-programme d'ftalomnage des
axes et de trace des courbes. Ce programme permet d imiroduive chague
donnée purs d'en elfectuer le traitement. ou de faire ces opérations
simultanément selon I'état de la variable CHS.
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Programmes d’analyse de donnces

270
Z80
250

05
310
320
3Z0

F40
F0
SEE
FF0
=80
385
390
400
410

425
430
4480
450
{460

355

REM ——-—————————-
REM TRACE DES AXEE

FEM ——— == = —
IMIT

REF AXE ¥

FOR I=1 TO 21

CURSORY & = CURSORY I @ FPRIWT™ I
MEXT I

REM ECHELLE SUR L PXE ¥

FOR I=1 TD 16 STEF S

CURSORY & 3 CURSORY I = FRINWNT"-"
PRINT SPC{8-LEN (STRF (MX— (M3~} /4% (I=13 /5 ) ) s MX— (MX—MN) /4% 1 1-1) /S
HEXT I

CURSORX B 2 CURSDRY Z1

REM A¥XE X

FOR 1=1 TD 32

FRINT"="3

MEXT I

FOR I=8 70 38 STEF S

FREM MARGUAGE X

CURSORX I 3 CUREBORY 21 ; PRINT™I";
CURSORX I-1 @ CURSORY 22 z FRINT 1-7
MEXT I

RETURN

Figure 5.3 : Liste du programme : Tracé des axes

HF0
480
450
8435
SO0
S10
220
530
S40
o950
S0
S0
SBO

&0
&30
&20
EF0
&40
&S0

E,?l_:l
&80

REM ————m— —_— —————
REM DEFIWITION DES ECHELLES

FEN = e e e e —

I=0

I=T+1 = IF I:hND THEN &&0
P1=21-INT (20%{(D{X =MW} 7 (FX—FND )
F2=21-INT (20% (R (T} —Fi} 7 K -FINE )

IF CH#<:™i" THEN 570

IF F1>21 DR PI<1 THEM GOTOD &70
CUREBORY I+E : CURSORY F1 : FPRINT"®"
GOTD &S50

IF CH$<>"r" THEW &10

IF F22>21 OR FP2<1 THEN GOTD &70
CURSORX I+8 @ CURBDRY P2 : FRIMT"+"
EOTO &5C

REM TRACE EN COMMUN

IF P1321 OR FP1<1 OR P2:21 OR F2<1 THEN &70
CURSOFRX I+8 : CURSORY F1 = FPRINT"#"
CURSORY I+8 : CURSORY P2 : PRINT"+"
GOTO 500

RETURN

ERF=1 : RETURN

RETURN

R
Figure 5.4 : Liste du programme : Définition des échellos
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INTRODUCTION DES DONNEES

Description

Vous utilisercz ce programme pour introduire en mémoire les donnees
que les autres programmes pourrunt alors analvser et transformer en
courhes. 1l vous permet de prendre en compte 21 points. 1es dounées
sont stockées dauns le tableau D (I). Vous frappercz un ) pour indiguer
que I'introduction cst terminée. Les dix derniers points introduits au
clavier sunt affichés & écran, ce qui facilitera votre travail. N'oubliez
pas que les opérations de hissage et de traitement graphique ne peuvent
tire pratiguées qu'a partir de dountes ntroduites au moyen du
programume prévu pour cela.

Exemple

Anne-Marie veut introduire en machine les dvonndes tournies par ses
expériences de laboratoire. Les données sont les sunvantes

Point 1 2 3 4 5 6
Donnée 1 3 ) : | 5 6

8 9 10
8 9 1l

Point 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
Donnée 12 15 13 14 15 16 1 3 18 I2

Point 21
Donnée 11

[#1]

La Figure 5.5 donne laffichage et la Figure 5.6 la liste du
programme d’introduction de données.
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INTRODUCTION DES DONNEES

VALELR 31 s |
VALEUR 32 D
VALEULR 33 7
VALEUR 25 7 8
VALELR 26 T
VALEUR 27 ?a
VALEUR 28 73
VALEUR 29 T4
VALEUR =0 7?3

- INTRGDUISEZ LES DONNEES DANS L (GRINE
FRAFFEZ D APRES ACHEWVEMENT

VLS
e

Figure 5.5 : Affichage a Uécran : Introduction des données

&0
File]
Fi0
720
730
740
730
TG
770
780

790
810

830
&40

B&O
870
BB
BF0

10

EEH —==—a —_— — o
[E="INTRODUCTION DES DONNEES™
FER ——
REM FREFARATION

GOSUB £200

1 $="INTRODUISEZ LES DONMNEES DANS L ORDRE®
U2F="FRAPFPEZ [ AFRES ACHEVEMENT"

E3g="" : GOSUE 5000

WND=0

J=5

I=0

I=I+1 : IF 1380 THEN BOTD 10

CURSDRX 10 : CURSORY J
'F’FINT” "
CURSORX S : CURSORY J
FRINT"VALELR “;I1;TAR(ZO0)
INFUT ¥

IF D#="D" THEN 910
ND=hD+1

DLy =NA (DF)

J=J+1

IF J=1&6 THEN J=6&

GOTO 750

RETLIRM

Figure 5.6 : Liste du programme : Introduction det donmdes
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GRAPHISMFE

Description

Ce programme permet de traduire ¢n courbes aussi bien s donnees
brutes que les données déja traitées {des donnces fpue vous obhiendres
en unilisant tes programmes d'analyse qui vous sont présentés das Jes
pagts suivanuzs). Vous comnmanderez au programme de mettre ous
forme de graphes soit les données nouvellement introduiies, ot bes
données traitées par e programme danalyse. <oit les deux types de
données a la fois en répondant a I'interrogation du programme pur 1, T
ou U respecuvement. Le symbole O represente les denuées hrutes ¢t le
ﬁ}'mhnlf 1 les données traitées. Vous devez qussi défimr b mmimnnu et
le maximum de echelle des Y. Si les données utilicées ont des valeurs
qui se siturnl hors de échelle amnsi lxée, le Message DONNEE 1TORS
ECHELLE vous sera signifié ¢t al vous faudra redéfinir cetie échelle,
Pour revemir au catalogue, il vous suffira de frapper une 1ouche.

Exemple

Tracons le graphe correspondant a l'exemple précédent. Nous fixerons
la valeur minimum a 0 et la valeur maximum a 20. Nous choisirons
I"option I, les données n’ayant pas été traitée~. lLa Figure 5.7 donne e
graphe alliché sur I'écran et la Figure 5.8 la liste du programme.
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i b £l iy
3 ey ._:.“;?l L i

20 -3
i
1
I
1 o

15 =I O OO
i L
I 1] ]
I O uln}
I o D

10 -i O .
I (i 0 ’
L o
1 O ]
I O

5 -1 OO0 )
I Ci
I 0D
I
10
1]I-===]====]=——] ———=]———

1 & 11 16 21
337 AT A e e PR 2 :
; At | L TR e =

Figure 5.7 : Affichage a Uécran : Grophisme

F20 REM .
P30 NF="GHAFHISME"

40 REM ——
50 BEF="INTRODUCTION OU TRAITEMENT OU LES Zv
755 Q3F="DOMNEE (I OU T OU D"

S&G GOSUR SO00

g70 GOSUE S4C0

GEC IF CH#="i" OR CH#="t" OR CHE="d" THEN BGTO %70
¥85 GOTO 970

G0 Qlg="" 3z @Q2F=""

1000 Q3F="CHOISISSEZ? L ECHELLE MAXI ="

1010 GODSUE S000: INFUT MX

1020 B3F="CHOISISSEZ L ECHELLE MIN : ™

1030 GOSUE S000: INFUT My

1040 GOSUR 270

1050 REF=0

1060 GOSUE 470

1070 IF ERF<r1 THEN 1110

1080 B1$="DONNEE HORS ECHELLE™

1090 Q2%="CORRIGEZ SvP"

1100 0TO 1000

1110 CURSORY 1 @ CURSORY 23

1120 PRINTYTAFEL UNE TOUCHE FOUR CONT INUER®

1125 CHe=CHR#{KEY(0)) : IF CH¥=CHR$(0) THEN 1125
1130 RETURN

Figure 5.8 : Liste du programme : Graphisme
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MOYENNE ET DEVIATION STANDARD

Deseription

Ce progrumme ser d caleuler la movenne e la deviation standard pour
des données entrées en memoire au moven du pragrnmme dinrroduc-
tion. Pour T'utiliser, il vous saflira de le <electionner & partir du
caralogue.

Exemple

Anne-Marie veut ealculer la mayenne et la dévinon randard de
données de laboratoirc. Elle & nns en neuvre le programme et ohiient

Vaffichage des  résultats : Figure 590 Liac Jdu Progranie
Figure 5.10,
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HOYERNE ET DEVIATIUN STANDARD

MOYEMNE DES DONNEES 9.70833333
DEVIATION STANUDARD 4. 14808356

FULK CONTINUER TAFEZ UNE TOUCHE

Figure 5.9 : Affichage a l'écran : Moyenne et déviation standard

1140 REM —
1150 N$E="HOYENNE ET DEVIATION STD™

1160 REM - R
1170 GOSUE 6200

1180 REM CALCUL DE LA MOYENNE

115¢ MO=0

1200 FOR I=1 TO ND

1210 MO=MD+D(T)

1220 NEXT I

1230 MO=MO/ND

1240 REM CALCUL DE L& DEVIATION STD
1250 Sp=0

1260 FOR I=1 TO WD

1270 SD=SD+{D{I)-MD)"2

1280 NEXT 1

1290 SD={SD/ND) .5

1300 PRINT“MOYENNE DES DONNEES"; TRE(24);
1310 FRINT SPC(F-LEN(STR$(MD))) ;MO

1320 PRINT"DEVIATION STANDARD"; TAB(24)
1330 PRINT SPC(5-LEN{(STR£(SD})) ;5D

1340 GOSUE 7400

1350 RETURN

Figure 5.10 : Liste du programme : Moyenne et déviation md
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MOYENNE MORILE SUR TROIS POINTS

Description

Nous examinerons maintenant trois programmes de Lissape. Le prenner
elfectne ua moyennnge sur trois points de données introduites dans b
tableau d’entrée. Les données ayant fait I'objet d'une telle operation e
lissage sont stockées dans le tablcau Rtl). Vous pouves en obienir
I"affichage soir sons forme numérique. <oit sous forme graplugque. Ce
programme calcule la moyenne des donnees prie- de trows en rrons:
chayue valeur obtenue est utilisée pour effectuer le lizsuge de proche en

proche. Lorsque cette opération est effectuée. apparait sur Vecran la
question suivante .

VOULEZ-VOUS AFFICHER LES DONNEES

Si vous répondez par O: le programme affiche les donnees sous
forme numérique. Vous pourrez tracer le graphe correspondant en
faisant appel au catalogue principal de maniére a utiliser le programme
graphique. 51 vous répondez par N : vous obtenez le vatalogne principal
qui vous permet de mettre immédiatement en wuvre le programme
graphique.

Exemple

Anne-Marie veut apphquer différentes meéthodes de lissage a ses
données de laburatoire. Elle commence par utiliser le programme de
moyennage sur trois points et obtient le graphe affichant ensemble Loy
données introduites et les données traitées. Voir le résultat du lissage
Figure 5.11. Lorsque la donnée introduite et la donnée résnltant ddu
lissage sont les mémes. un seul point figure sur le graphe. Ia
Figure 5.12 donne la liste du programme.
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Figure 5.11 : Affichage a l'écran : Moyenne mobile sur 3 points

1360
L3700
i3B0
iF90
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
ig470
i480

1450,

1500
islo
1520
1530
1540
iS50

FEM —=mmmm --
M#="MOVENRE MOBILE SUR = POINTS®
REM -- —
GOSUB 6200

REM ON PLACE LE RESULTAT EN R(I)
R(1)=0 : R(2)=0 : R(3)=0

FOR I=4 TO ND

ROI)=(D(I-X)+D(I~-2) +D(I-1)) /3

NEXT I

21#="VOULEZ-VOUS AFFICHER LES"
E2#="DONNEES (0 OU M) *

O3F="" : SOSUE S000

GOSUE 76800

IF ND$="n" THEN RETURN

INIT

FOR 1=4 TO ND

PRINT R(1),

NEXT I

GOSUE 7400

RETURN

ﬂ'gure 3.12 ; Liste du programme : Moyenne mobile sur 3 pm'uu
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MOYENNE MOBILE PONDERFF

Description

Une deuxiéme méthode de liss&gf- consiste o ecaleuler g moyenne
ponderee sur trms points ot de proche en proche, Le lissape des dunnées
est elfectué en auribuant le coefficient 3 au point le plus recent. 1o
coeflicient 2 au précédent et le coeflicient 1 au premier point introduit,
Clest done toujours le point e plus récemment mtroduit qui est affeciis
du plus fort coefficient. La mise en wuvre de ce programme est effectuée
a partir du catalogne, les données ainsi traitées sont stockées dans e
tubleau R(I). Comme précédemment, ces données peuvent étre affichées
sous forme numérique ou sous forme de graphe par le programme
grapluque. Nulez que, lorsqu’il y a plusieurs ensemble- de donnees, il
n'est pas possihle de les mettre simultanement en wemmre,

Exemple

Appliquons le programme de moyennage pondéré au traitement des
données de laboratoire d’Anne-Marie. Figure 3.13 on trouve a la fuis les
données brutes et les données traitées en utilisant ve pragramme. ba
liste du programme est donnée Figure 5.14.
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I
1
i
I
i
i
{
[
I
I
-1
1
I
I
I
i
1
I
i
I

—
o
i

Vel
io

[m}

1rdt——[==c=[-——T====[-——

i & 11 16 2i

Figure 5.13 : Affichage a l'écran : Moyenne mobile pondérée

FBEQ REM === mormmmomm = oo ot o e
1570 MF="MOYEMWNE MORILE FONDEREE SUR I POLINTS™

iag0 REM
1390 GOSUE &200

i&00 REM OM FLACE LE RESULTAT EN R(I)
16i0 R(1I=0 : R(2)1=0 : R(Zi=0

1620 FOR I= 4 TO WD

1630 RITi={(D{I-Ji+2%D{[-2)+3*D{I-1)) /&
ied40 MNEXT I

1£50 GlF="VOULEZ-VOUS &FFICHER LA"
i6E0 DZF="DOMMNEE {0 DU My ¥

1670 O3$="" : GOSUE 5000

1680 GOSUBR 7800

1&50 IF NOF="n" THEM RETURM

1700 INIT

i7i0 FOR I=4 TD WD

i720 PRINT Ril),

1730 NEXT I

1740 BOSUR 7400

1750 RETURN

—
Figure 5.14 : Liste du programme ; Moyenne mobile punddete
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Programmes d’analyse de donnies

+i b g e e e [ ———
1 & ii ib4 21

Figure 5.15 : Affichage a I'écran : Moyenne centrée sur 4 points

1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
iB40
1850
1B&0
iB70
1880
1850
1900
1910
1920
1930
1940
1950

REM - P
N§="MOYENNE CENTREE SUR 4 POINTS"

REM -

BOSUE &200

REM ON PLACE LE RESULTAT EN R(I)

R(1)=0 : R(2)=0 : R(3)=0 : R(4)=0 : R{S)=0

FOR I=& TO ND

R{I)=(D(I-5)+2% (D(I1—4)+D(I-3}+D(1-2))+D{I-1}) /B
NEXT I

@1$="VOULEZ-VOUS AFFICHER LA"

@2%="DONNEE (0 OU M) "

E3&="" : BOSUB S000

GOSUB 7800

IF NO$="n" THEMN RETURN

INIT

FOR I=4 TO ND

PRINT R{(I),

NEXT 1

BOSUB 7400

RETURN

Figure 5.16 : Liste du programme : Moyenne centrée sur { ‘
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REGRESSION LINFAIRE

Dcscription

La methode de rébrﬁﬁiun permet d'obtenir la meilleurs higne droite

correspondant & un groupe de données. Cette ligne est celle qui
correspond le micux au eritére de régression. Le programme est mis en
wuvre & partir do catalogue. Il utilise les données mises en mémaoire au
moycn du programme dintroduction des données, L'équation dv la
ligne droite choisie est affichée sur I'écran: son graphe sera obtenu en
utithisant le programme de graphisme, mars il peur ére légéremen
distordu & couse de la trop faible résolution verticale de lalfichage.

foemPle

Franck voudrait obtenir la droite de régression vorrespundunt uux
données que I"ex])érimentatiﬁn lui a fournies. Ces donnees sont les
suivantes :

Point 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Donnée 1 2 3 5 5 6 7 9 10 11 11
Point 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
Donnée 12 13 14 14 15 16 17 19 20 21 22

L’affichage pour cet exemple est donné par la Figure 5.17; la hste du
programme par la Figure 5.18.
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REGRESSIiON LINEAIKE

¥= 960474708 X + 454545455

TAFEZ UNE TOUCHE

FOUR CONTINUER

1960 REM ——————mmmoo—
1970 N#="REGRESSION LINEAIRE"

1980 REM ————m e e e

1990 GOSUB 6200

2000 S¥=0 = 8Y=0 : 8S1=0 : SZ=0

2010 FOR I=1 TO ND

2020 SYE=5¥X+]1

2030 SY=8SY+D(I)

2040 S1=5S1+D(1)*I

2050 §2=82+1°2

2060 NEXT I

2070 M=(S1-SX*8Y/ND) / (S2-8X"2/ND)

2080 B=SY/ND-M*SX/ND

2090 PRINT" Y="3;M: "X + ":B

2100 REM MISE A JOUR DU CHAMP RESULTAT
2110 FOR I=i TO ND

2120 R{I1)=B+M=%I

2130 NEXT I

2140 BOSUE 7400

2150 RETURN

Figure 5.18 : Liste du programme : Régression Nudaire
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PROGRAMMES
D’EXERCICES DE
MATHEMATIQUES

Las trons ensembles de programmes de ce chapitre vous permettront
d’utiliser votre ordinateur pour des exercices d’arithmetique. Chaque
coscmble @ son propre fichier et est mis en muvre & partir d'un
catalogne que vous devrez done introduire au préalable. On y trouvera
des exercices portant sur Faddition. la soustraction, la multiplication e
la division des nombres entiers et des nombres fractionnaires. Les trons
catalogues offrent un choix de programmes de difficulte graduee allant
du miveau ales premidres clagees primaires a eclun de fin d'etudes
secondaires. Tous ces programmes comptabilisent les bonnes et mau
Vilises TCUILSeS,

Une fois fTamaharisés avee ces pPrugrammes, enfams et adolescents

levont e rapides progrés en arithmétique et leor travail scolaire en
héméhiciera,
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PREMIER CATALOGUE
D'FXFRCICES NDF MATHFMATIQUES

Le premier groupe de programmes comprend quatre types exercices
portant sur les nombres entiers @ Paddinon. la soustraction la mult-
plication et la division. Aprés 'aflichage du catalogue, vous ferez voure
choix en pressant une des touches numériques. L'ordwateur deman
dera alors de fixer le plus grand nombre pouvant etre utilise: en
fonction de cette indication, il proposera deux nombres et mentionnera
l'opérateur détinissant le type d'exercice sélectionneé Vous introduires
votre réponse de gauche i droite.

En plus du programme catalogue, deux sous-programmes communs
devront étre associés au programme Frincipal La Figurv 6.1 donne
I'affichage a V'écran, et la Figure 6.2 la liste du progruonme cutalo
gue.
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ADDITION
SOUSTRACT 10M
MULTIFLICATION
DIVISION

Figure 6.1: Affichage de I'écran : Exercices de mathématiques |

100 REM ———
110 N$="EXERCICES DE MATHEMATIOUE I"
120 REM —————mm—m e
130 GOSUE &200

140 k=1

150 X% (1)="ADDITION"
160 ¥#(2)="SOUSTRACTION"

170 X$¢3)="MULTIFLICATION"

160 X$(4)="DIVISION"

150 Z=4 : GOSUB 7000

200 R=0 : W=0

210 @1$="QUEL EST LE FLUS GRAND NOMBRE™
220 R2$="GUE VDUS DESIREI"

230 O3$="UTILISER"

240 GOSUB 5000

250 PRINT TAB(20) = INFUT Y

260 ON X GOSUE 500, 620, 770, B90

270 GOTO 100

Figure 6.2 : Liste du programme : Exercices de mathématiques |
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SOUS-PROCRAMMES -
D’EXERCICES DE MATHEM ATIQUES

Ces deux sous-programmes servent a afficher les questions et les
réponses. Ils doivent &tre introduits avant les programmes d’excreices
et ont pour objet de les raccourcir. lls générent de manicre aléatoire les
nombres proposés pour les calculs et tiennent Ia comptabilite des
résultats. Leurs listes se trouvent Figure 6.3.
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PEO REM ———— e
290 REM QUESTION ET REFONSE

BOO REM ——omm o mmm e e i mm e
310 CURSORX 20 : CURSORY S : PRINT SPC{4-LEN{STR#(H1)));N1

ZZ20 CURSORY 19 CUESORY & : PRINT SN$3 = FRINT SPC(4-LEN(STR$ (N2) )1 zN2
30 CURSORK 20 CURSORY 7 @ FPRINTY————"¢

F40 FRINT"REPDHNSE "3

350 INPUT A

60 PRINT LA REPONSE CORRECTE EST ="
70 RETURN

3B0 REM ————————————— =

3P0 REM RBRILAN DE L EXERCICE

400 REM —=-———m———————

410 PRINT z PRINT"VOUS AVEZ ™

420 IF S=1 THEW PRINT"RAISOR"

425 IF S<>*1 THEN PRINT"TORT"

430 IF S=1 THEN R=R+1

435 IF Si*1 THEN W=W-+1

450 PRINT"PROBLEMES"; TAE (20) ; R+UW

4460 PRINT'CORRECTS®; TRB(Z20) ;R

470 PRINT"ERREURS"; TAB (203U

480 Q2F="VOUS EXERCER" : BGOSUE 3400
490 RETURN

am

Figure 6.3 : Sous-programmes d’exercices de mathématiques
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ADDITION

Description

Pour chaque exercice portant sur Naddition. deux namhbres Ilriw au
hasard vous seront donnés. Le resultat de opération devra étre entré
de gauche a droite, ce qui veut dire quil faudra au preéalable 'inserire
sur une feuille de papier. Le programme tient compte dn nombre
maximum quc vous avez vous-meme fixé.

Exemple

Sur la Figure 6.4 apparait le résuliat correct de 'addition des nombres

5 et 4. La liste du programme daddition est donnée par la
Iigure 6.5.



EXERCICE D ADDITION

5
+ 4

F ———

REFONSE e
if ReFONSE CORRECTE EST :

YOUS AVEZ
R [SCN
FHUBLEMES
CORRECTS

Figure 6.4 : Affichage a l'écran : Exercices d'addition

S00 REM
514 N&="EXERCICE D ADDITION"
S20 REM
530 GOSUB &200

540 N1=INT (RND(Y)#Y)

S50 NZ=INT (RND (Y ) #Y)

S&HO BNF="+"

570 GOSUE 280

SBO IF A=N1+N2Z THEN S5=1

SE5 [F ACINL+HNZ THEN S=0

S0 PRINT SPC(4—LENISTRE (NLHN2) ) ) s N1+NZ
&00 GOSUE 380

&10 IF NO$="n" THEN END

&£15 GOTO 530

-
Figure 6.5: Liste du programme : Exercices o ‘ndditien
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SOUSTRACTION
Description

L’exercice de soustraction ressemble a 'exercice d’addition. Le choix
des nombres destinés 4 faire I'objet du calcul est tel que la reponse est
toujours de signe positif.

Exemple

L’affichage de la Figure 6.6 donne le résultat correct de la soustraction
posée. La Figure 6.7 donne la liste du programme de sousiraction.
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CAELICE DE SOUSTRACT LONM

8
5= 7

FEPONSE 71
L& REFCNSE CURRECTE EST =

vous AVEZ
RfiSCN
PRLBLZMES
CORRECTS
ERREURS

e o i e A e e e S

DE MOUVEAL C DU N 70

Figure 6.6 : Affichage & lécran: Ezxercices de soustraction

420 REM -
£30 W$="EXERCICE DE SOUSTRACTION®

&40 REM ———=
&50 GOSUEB &200

&80 N1=INT (RNDO{Y1¥Y)

L£70 NZ=TNT(RND(¥) #Y)

&80 K3=N1

&0 1F M1>NZ THEN GOTO 710

700 N1=NZ = N2=N3

710 ShF="-"

72¢ GOSUE 280

730 IF f=K1-N2 THEN S=1

735 IF &<>N1-NZ THEW S=0

740 FRINT SPC(4—-LEN(STR$ (N1-N2)));N1-N2
750 GOSUE 3BO

755 IF NC$="n" THEN END

7&0 BOTO &20

-
Figure 6.7 : Liste du programme : Exercices do sousiraction
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MULTIPLICATION

Description

Deux nombres vous sont donnés et il sagit de multipher un par
Pautre. Le plus grand ne peut dépasser la himite que vous avez lixée. Le
programme affiche la réponse sur une seule hgne. 51 le muluplicateur
comprend plusieurs chiffres, vous pourrez utiliser le programme de
mulrniplication de grands nombres figurant plus loin dans ce chapiire.
Ce programme afliche les opérations intermédiaires qur sont dans ce
cas nécessaires.

Exemple

La Figure 6.8 donne Paffichage de la multiphcation de 7 par 4. La
Figure 6.9 cst la listc du programme de multiplication.
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EXERCICE CE MULTIFLICATICH

7
X b

REFONSE w42
LA REFPDNSE CORRECTE EST @0 42

vous AVEZ
Faisol
“ROJLEMES
CORRLCETS
LIRFELRS

- VOULEZ-VOUS
VOUS EXERCER
UE WOUVEAL O OU N 20

Figure 6.8 : Affichage a I'écran : Exercices de multiplication

77 REM —— —
7B0 nN#="EXERCICE DE MULTIFLICATION®

790 REM s
BGG GOSUB &200

B10 N1=INT{RMD(Y)*¥]

B20 NZ=INT (RND(Y)*Y)

BE0 ShNg="X"

B840 GDSUB 280

BSC IF A=N1#NZ THEM 5=1
B85S IF A<:N1sN2Z THEW S=0
B&O PRINT SPC(4-LEN(STR#F (N1#N2) 1} s N1#NZ
B70 GOSUE 380

B75 IF NOF="n" THEN END
880 GOTO 770

Figure 6.9 : Liste du programme : Erercices de mulrnplication
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DIVISION

Description

Division d’un nombre entier par un autre nombre entier. Fives la
limite supéricure que peut attcindre le dividende lors de appel au
programme catalogue. Le programme choisit deux nombres de maniire
& ce que le résultat soit toujours un nembre entier. Le nombre le plus
grand susceptible d’&tre obtenu romme réponse ne saurait évidemmens
dépasser le nombre limite choisi au départ

Exemple

La Figure 6.10 donne le résultat de la division de 1331 par 61 La liste
du programme de division est donnée par la Figure 6.11.
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ZXERCICE VUE DIVISION

4331

/o6l
REPORSE ER |
LA REFONSE CORRECTE EST =

VOUS AVEZ
XA LSON
SROBLEMES
CURRECTS
eRREEURS

VOUS EXERCER
LE NOWVEAU O OU N 70

F

B

Figure 6.10 : Affichage a I'écran : Exercices de division

B890 REM - -—
Q00 NE="EXERCICE DE DIVISICH"
910 REM -
920 GOSUE 6200

930 N1=INT(RND(Y)%Y)

940 NZ=INT (RND(Y) ¥Y)

P50 N1=N1#%N2

L0 SNE="/"

970 GOSUE ZEBO

9BC IF A=i1/NZ THEN S=1

9ES 1IF A<ON1/NZ THEW S=0

990 FRINT SPC(4-LEN(STR$ (N1/N2))) ;N1/N2
1000 GOSUR 380

1005 IF ND$="n" THEN END

1010 GOTO 890

Figure 6.11 : Liste du programme : Exercices de divisien
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DEUXIEME CATALOGUE
D’EXERCICES DE MATHEMATIQUES

Ce deuxiéme catalogue comporte deux programmes. Le premier permet
de s'exercer a l'addition de nombres disposés en colonne; le second
d’effectuer la multiplication de grands nombres en affichaut les
opérations intermédiaires. Pour chacun de ces exercices, il est recom-
mandé de se munir d’une feuille de papier et d'un crayon afin de noter
les résuliats avant de les introduire en machine. La Figure 6.12 doune
Paffichage du catalogue et la Figure 6.13 la liste du programme
correspondant.
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1 = ADDITION EN COLONNE
Z = MULTIFLICATION DE GRANDS NOMERES

CHOISISSE? LE PROGRAMME =

Figure 6.12 : Affichage & 'écran : Exercices de mathématiques I

100 FEM
110 W&="EXERCICES DE MATHEMATIGUE II*
120 REM —-
130 GOSUB 6200

180 K=1

150 X$(1)="ADDITION EN COLONNE®

160 X$(2)="MULTIPLICATION DE GRANDS NOMBRES"
170 REM PREPARATION ET AFFICHAGE

180 I=2 : BOSUB 7000

190 ON X BOSUB 210, SB0

200 GOTO 100

Figure 6.13 : Liste du programme : Exercices de mathématigue
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ADDITION EN COLONNE

Description

Ce programme propose l'addition de nombres disposés en colonne.
Vous le sélectionnez a partir du catalogue en pressant la touche portant
le chiffre 1. Vous déciderez combien de nombres vous voulez addition-
ner et vous fixerez la valeur limite du plus grand nombre. Les réponses
correctes et incorrectes seront comptabilisées.

Exemple

La Figure 6.14 donne le résultat correct de I’addition des cinq nombres
47, 41, 1, 34, 13 et la Figure 6.15 la liste du programme.

P10 REM e e e
) MNE="ADDITION EN COLOMNE™

() RLN — = e e e e SR —

240 GOSUR &Z200

250 Qlg=""

260 QDZ2F="RUJEL EST LE FLUS GRE&ME MNOMERE"

270 Q3%="A ADDITIONMNER"

280 GOSUP S000

285 REM ON DOMNE LE MOMERE

290 INFUT LG

S0 Q2%="COMPRIEN DE NOMBRES™

310 GOSUEBE SO040

S20 INPUT NU

230 R=h = N-G

340 GOSUR &Z700

35O TT=0

Figure 6.15 : Liste du programme : Addition en colonne
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s e e at ] r - T
VRIS % L RN A
-.r.
R ADDITON EN COLONNE
1 47
t 41
. 1
¥ 34
¢ 13
VOTRE REFONSE 2 134
REFONSE CORRECTE 136
VOUS AVEZ RAISON -

NOMERE D EXERCICES
REF. CORRECTES
REF. ERROMEES

L=

-VOULEZ-vVOUS
ADDI T IONNER
DE NOWEAU D OU N 70

colonn

Figure 6.14 : Affichage a l'écran : Addition en

60 FOR I=1 TO mU

370 NI=INT (RND (LG} *#LE)

B0 TT=TT+N1

390 FRINT TAB(20);

400 FRINT SPC(&-LEN(STRF(MNL) I I ;NI

410 MEXT 1

420 FRINT TRB(20)j"=——=="

430 FRINT“VOTRE REFONSE"; TAB (20)
440 INFUT A

450 FRINT

460 FRINT"REFONSE CORRECTE"; TAE(20)
470 FRINT SPC(&LEN(STRF(TTIII;TT
480 IF TT=A THEN S=1

485 IF TT<:A THEN S=0

590 FRINT"VOUS AVEZ “;

495 IF S=1 THEN R=R+1

497 IF S<31 THEN W=W+1

500 IF S=1 THEN PRINT"RAISON"

510 IF S<>1 THEN PRINT"TORT"

530 PRINT"NOMERE D' EXERCICES™; TAE(Z0) R+l
540 PRINT"REF. CORRECTES";TAB(Z0);R
550 FRINT"REF. ERRONEES";TAER(20) ;W
560 0Z$="ADDITIONNER" : GOSUB 3400
565 IF NOF="n" THEN END

570 GOTD 340

Figure 6.15 : Liste du programme : Addition en colonne (suite)
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MULTIPLICATION DE GRANDS NOMBRES

Description

Le programme constitue un excellent outil pour I'entrainement a la
multiplication de grands nombres. On le chaisit & partir du catalogue
en pressant la touche 2. Vous devez aussi indiquer combien de chiffres
doivent avoir les facteurs a multiplier. Deux nombres vous seront alors
proposés, vous effectuerez leur multiplication et donnerez la réponse a
Pordinateur. La réponse correcte sera affichée ainsi que les étapes
intermédiaires du calcul ce qui vous permettra de retrouver plus
facilement les erreurs éventuelles.

Exemple

La Figure 6.16 donne le résultat de la multiplication de 9 105 par 4 645
et la Figure 6.17 la liste du programme.

5680 REM ——=-e—- e e ——
590 MF="MULTIPLICATION DE NOMERES A 3 CHIFFRES™
L 2 L TR —

&£10 BUSUR &200

620 Q1g=""

&30 BZ$="COMBIEN DE CHIFFRES"

H40 PEF="AURONT LES NOMBRES & MULTILPLIER®
&S0 GOSUBR SO00

&60 INPUT Z

&70 GOSUR &Z00

HED MNl=D : NZ=D

H%0 FOR I=D TO Z-1

AOD NS T)=INTIRMND (Z)#10) @ NI=NI+N1 (D) %1071

Figure 6.17 : Liste du programme : Multiplication de grands nombres
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MULTIFLICATION DE GRANLS WOMSRES

105
4645

45525
ZE4Z200
SHEE0O00
F&AZ0000C

42292700

DONNEZ WO TRE REFPONSE =7 42292725

VOous At £ I10RT

VOULEZ-VOUS
MULTIFPLILR
DE NJUVERU © OU N 70

ﬂgure 6 16 Aﬁ' cha_ge @ lécran : Mumpfwa!mn de grands nambres

710 M2AI)=INTARND(Z) %100 3 NZ=NZ+NZ (1) %101

720 NEXT I

730 FRINT TAE(Z0) : PRINT SPC{10-LEN{STRS(N1))) N1
740 PRINT TAE(Z0) : PRINT SPEHG-LEN{S'IH(NZJ)) 2
750 FRINT TAB{(2g"———-————r

760 CURSORX 1 : CURSORY 16

770 PRINT"DOMMEZ VOTRE REFONSE —3>%j

78D INFUT &

790 CURSORX 1 : CURSORY &

800 FOR I=0 TO ZI-1

E10 FRINT TAER({Z0)
815 PRINT SPC(10-LEN(STRENI*NZITI#107T) 1) g NI#N2(I) %101

BZ0 NEXT I

830 FPRINT TAB(20);"———m———e—®

B840 PRINT TAE(20) : PRINT SPC{10-LEN{STRS (N1%N2) ) )5 N1#N2
84% PRINT

850 CURSORY 1 : CURSCRY 18 : PRINT"VOUS AVEY "3
840 IF MNI#NE=f THEMW S=1

845 IF N1I#NZ2{-A THEN S=0

B70 IF S=1 THEN PRINT"RALSON"

BBD FPRINT"TORT™

890 UZF="MULTIFLIER" : GOSUR 3400

895 IF NOf="n" THEN END

o0 GOTOD &70

Figure 6.17 : Liste du programme : Multiplication de grands nombres (suite)
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TROISIEME CATALOGUE
D'EXERCICES DE MATHEMATIQUES

Ce deruier catalugue concerne 'addition. la soustraction. la multiph-
cation et la division de fractions. Le résultat sera caleulé par réduction
des fractions au plus petit dénominateur commun et donné sous cette
forme sans transformation en nombre fractionnaire. Les honnes of les
mauvaises réponses sont comptabilisées.

Les quatre programmes de calcul sur les fractions travaillent i partic
d’un méme catalogue. Ia Figure 6.18 donne I'énoncé de ce catalogue of
la Figure 6.19 le programme correspondant.
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Programmes d'exercices de mm‘ﬁvmg

AEDITION
SOUSTRACTION
MULTIPLICATION
DIVISION

I L K=
nmmun

CHOISISSEE LE FROGRAMME =

Figure 6.18 : Affichage a Uécran : Exercices de mathématiques 111

100
114

120
130
150
150
170
180

200
210
220
230
240
245
250

270
280

REM e —
ME="EXERCICES DE MATHEMATIRUES III"

REM ———m—m- -
BOSUE 6200

k=1

¥E{1)="ADDITION"

AE{Z2)="SOUSTRACTION"

XFE(F) ="MULTIFLICATIODN"

X$(4)="DIVISION"

I=4 : GOSUEB 7000

R=0 = W=D

Cig="QUEL EST LE FPLUS GRAND DENDMINATEUR"
CZF="5UR LECUEL"

D3$="V0US DESIREZ TRAVAILLER"

REM ON FOSE LA DUESTION

GOSUR E90

PRINT TAB{24) : INFUT Y

ON X BOSUE B10, 950, 1100, 1240

GOTO 1990

Figure 6.19: Liste du programme : Exercices de mathématiques 111
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SOUS-PROGRAMMES DE FRACTIONS

Avant toute mise en @uvre des programmes. introduire en mémoire les
sous-programmes de la Figure 6.20. lls proposeront les fractions, le
dénominareur commun, commanderont Faffichage de la question et
Pimpression de la réponse.

Ces sous-programmes font appel & un genérateur de nombres
aléatoires pour déterminer les numeératcurs ct les dénominatenrs,
L’affichage sur Iécran est effectué sous forme de fractions comme le
montre 'exemple suivant :

Pour formuler votre réponse, vous devrez énoncer sépariment le
numérateur et le dénominateur.
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550 REM —— e e s e e

S0 HEM S5-PROGRAMME PRODUISANT NUMERATEURS ET DENOMINATEURS

210 REM —- —

215

40
S50

S0
380
390

410

A0
440
450
4&0
470
480
G700

s10

S40
550
S&0
S7C
s80
S90
&00
&10
&20

&40
&S0
&E0
&70

&0

710
715
720
F30
35
740
750
F&0
770
T8O

00

Y=¥+1
M1=INT (RHD 1Y) #Y)
MZ=INT (RND{Y ) *Y)

IF Ni=0 THEN 330
IF N2=0 THEN 340
D1=INT(RND{Y1%Y) : IF Di=0 THEN 350
DZ=INT(RND1Y) *¥) : IF D2=0 THEN 360
IF N1/D1>=NZ2/D2 THEM 400

N3=N2 : N2=N1 : NI=N3

D3=D2 : D2=D1 : D1=D3

FETURN

REM —eame ———
REM SS-FROCRAMME DE RECHERCHE DU DENOMINATELR COMMUN
REM -

U=N3 : Y=D3

B=U-V* INT (U/V)

IF G=0 THEN RETURN

U=V

V=G

BOTO 450

REM -—
REM AFFICHACGE DE LA mm-:mmu DONNEZ LA E'EFENEE
REM -
CURSORX 19 {CURSORY 5

FRINT SFC(3-LEN(STRE(N1)));N1;" "33 FRINT SPC{3-LEN(STR#(N2)))jN=|
CURSORX 20 : CURSORY &

PRINT#~—— "3ENgg" ——"

CURSORX 19 : CURSORY 7

PRINT SPC{3-LEN(STR$(D1))13D13"  ";: PRINT SPC(3-LEN(STR#(D2)));D2
FRINT" INTRODUISEZ LE NUMERATEUR 3

INFUT AN

FRINT" INTRODUTSEZ LE DENOMINATEUR ™

INFUT AD

FRINT : FRINTLA REFONSE CORRECTE EST z*

RETLRN

REM —- -— -

REM BILAN DE L’ EXERCICE

REM - —

FRINT TAE(24) : PRINT SPC(I-LEN(STRE(NI})) NS

FRINT TAE(24) & PRINT"-——"

FRINT TAB(24) : FRINT SPC(Z-LEN{(STR$(D3)));D3

IF 4N=N3 AND AD=D3 THEN S=1

IF AN<*NE OR AD<>DE THEN S=0

FRINT : PRINT"VOUS AVEZ ";

IF S=1 THEN PRINT“RAISON"

IF <71 THEN PRINT“TORT"

IF S=1 THEN R=F+1

IF S<31 THEN W=+t

PRINT"REP. CORRECTES"; TRB(20) ;R

PRINT"REF. ERRONEES"; TAB(Z0):W

P2#="CALCULER" : GOSUE 3400

RE TURN

LU T 1

 wE B

Figure 6.20 : Sous-programmes d'exercices de caleuls do froviiom
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ADDITION DE FRACTIONS

Description

Ce programme permet dadditionner deux fractions. On le sé¢lection-
nera a partir du catalogue en pressant la touche 1. On speeifiera qoed
est le plus grand dénominateur sur lequel on veut trivaller.

Exemple

La Figure 6.21 donne le résultat de Vaddiion 1 1 + /1 La hste do

programmec corrcspondant @ ce type d'exercices est donnee par o
Figure 0.22.
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5 #.f

EXERCICE D ADDITION

1 1

——— + ——

1 1
INTRODUISEZ LE NUMERATEUR 2?1
INTRODUISEZ LE DEMNOMINATELR 7 1

LA REFONSE CORRECTE EST ¢

4

VOus AVEZ TORT
NOMBRE D EXERCICES 1

REF. LORRECTES o
REF. ERRUNEES 1
-VOULEZ-vOUS

CALCULER

DE NOUVEARLI O OU N "]

Figure 6.21: Affichage @ Uécran : Exercices d’addition

10 REM ————— et
E20 N#="EXERCICE D ADDITICH"

830 REM ———~————- S

B840 GOSUE &200

B45 REM MNUMERATEUR ET DENOMIMATELR
850 GOSUBR 290

B&0 Shg="+"

870 GOSUE 500

BE0 NI=DZsnN1+D1%nZ

8790 D3=D1+D2

00 REM DENCMINATEUR COMMLN

10 GOSUE 410

20 NZI=NE/V @2 DI=DESV

925 REM BILAN

230 GOSUB &50

9I% IF NOF="n" THEN RETURM

F40 GOTO 840

Figure 6.22: Liste du programme : Exercices addition
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SOUSTRACTION DE FRACTIONS

Description

On sélectionncra ce programme a partir du catalogue ru Trappant la
touche Z et 1l faudra, la encore, préciser la valeur du pluy prand
dénominateur a utiliser. Comme pour le programme de soustraction du
premner catalogue, les nombres seront choisis de manicre que e
résultat sort toujours de signe positif.

Exemple

La Figure 6.23 donne le résultat de 'opération 2/1 - 1/2 ¢ la Figure

6.24 la liste du programme permetant de réaliser ec type d opera-
tion
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1 2

INTRODUISEZ LE NUMERATEUR 23
INTRUODUISEZ LE DEMOMINATEULR 7 1

LA REPONSE CORRECTE EST :

VOUS AVEZ TORT
NOMERE D EXERCICES 1
REF. CORRECTES
REP. ERRONEES
—~VOULEZ-VOUS
CALCULER

DE NOUVEAU D TU N

Ll =

7D

Figure 6.23 : Affichage a l'écran : Exercices de soustraction

50 REM
P60 MNE="EXERCICE DE SOUSTRACTION®

870 REM e e
80 BOSUR &Z00

970 GOSUE 290

LO00 NI=D2%N1-D1#N2

1010 IF NiI=0 THEN GOGTO 990
1020 ShE="-"

1030 GOSUBR SO0

1040 DE=D1#D2

1050 REM DEMOMINATEUR COMMUN
1060 GOSUR 410

LO70 N3=NZ/V 1 D3E=D3E/V

1080 GOSUB &50

1685 IF nOF="n" THEN RETLRN
1096 GOTO 950

Figure 6.24 : Liste du programme : Exercices de soustraction
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MULTIPLICATION DE FRACTIONS
Description

Ce programme permet la multiplication de deux fractions. On le
sélectionne en frappant la touche 3. Il est trés facile a4 mettre en
cCuvre.

Exemple

La Figure 6.25 donne le résultat de la multiplication des fractions 2/2
et 2/3. La hste du programme dc multiplicatiml de fracnons est donnée
par la Figure 6.26.
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Programmes d’exercices de mathémmtigues

2

EXERCICE JE UL TIFCICATION

2

ruile l —aa

2
INTRODULISEZ LE NUHERATEUR
INTRJDULSES LE DERUMIMATEUR 7 5

A 1| M

La NEFONSE CORRECTE EST @

3

YEIS Aave? TORT
HOMERL 3 SabERLCES
E'. CORRELTES
R':F. LERNELS

=

VOULEZ -vOUS
AL CULER
OE WILVEAL © CU N 7D

Figure 6.25 : Affichage a P'écran : Exercices de multiplication

1100
1110

1120
1130
1140
1150
1140
1170
1180
1200
1210
1220
1225
L1230

N3=N3Z/V 1 D3=D3E/V

REM --
N#="EXERCICE DE MULTIPLICATION®

GOSUBE 410

GOSUE &50
IF MNOF="n" THEN RETLRN
GOTO 1100

Figure 6.26 : Liste du programme : Exercices de multiplication
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DIVISION DE FRACTIONS

Description

Programme sélectionné a partir du vatalogue en frappant la touche 4. 11
ramene au programme précédent puisquion multiplie la fraction
dividende par la fraction diviseur inversée.

Exemple

L'affichage & I'écran de la division de 3/1 par 1/3 est donné par la

Figure 6.27 et la liste du programme dc division de fractions par la
Figure 6.28.
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EXxERCICE DE DPIVISION

= 4

4. g
1 3

INTRODUISEZ LE NUMERAFELR S

-

INTRUDUISEZ LE DENOMINATEUR 7 3

iA REFONSE LORRECTE EST : ¢
=3 .

L

4
_',_,_..“ll'-

VOus AVEZ TORT
7 NUMBRE L EXERCICES 1 :
KEF. CORRECTES QO L
REF. ERRINELS 1
VELILE 2 wUS
Ch CULER
w M LE NCUVEAL O U N 20

Figure 6.27 : Affichage a l'écran : Exercices de diwvision

1240 e
1250 N#="EXERCICE DE DIVISION"

§260 REM ————————mmmm e e
1270 BOSUB 8200

1280 BOSUE 290

1290 N3=N1#DZ

1300 DI=D1+NZ

1320 GUSUB 410

1330 N3=NI/V : D3=DI/V

1340 SNg="/"

1350 GOSUE 500

1360 GOSUE 450

1365 IF NOF="n" THEN RETURN

1370 6OTO 1240

Figure 6.28 : Liste du programme : Exercices de division







ANNEXE A

SOUS-PROGRAMMES
GENERAUX

A FPaide des sousprogrammes figurant ici, on pourra aisément
concevoir des programmes courts et donc faciles a introduire en
mémoire. Les lecteurs intéressés par les possibilités qu'offrent ces
sous-programmes consulteront I'Annexe B qui montre comment ils
peuvent &tre utilisés dans d’autres applications.

Cette unnexe contient les listes des sous-programmes généraux
utilisés au cours du livre; elles comportent de nombreux vommentaires
destinés a facihter leur compréhension.

En les sauvegardant ensemble en un méme fichter, vous éviterer
d"avoir 4 les retaper plusieurs fois. Associez ces sous-programmes i vos
programmes d'application ainsi qu'il a été indiqué au cours du
Chapitre 1. Et souvenez-vous que seule la premiére instruction REM est
a conserver dans chaque sous-programme.
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T400 REM " LINALE™
21401 REM ——~————mmm e m e min m e —
3402 REM DEMANDE D UN AUTRE CYCLE

402 REM

3404 REM CE PROGRAMME DEMANDE A L UTILISATEUR
T405 REM S°IL VEUT CONTINUER
=406 REM APPEL DES FARAMETRES

7408 FEM

Ta09 REM FARAMETRES INTRODUITS EN HREFONSE
=410 REM NOE=UN "0" OU UM "N™ POUR OUI OU NOM
4311 REM

32 FREM - ——= ——— e i e g——

420 GLF="VOULEZ--vOUS"

430 LIE="DE NOLVEAUL O OU N 27

F440 GOSHE 5000

450 COSJR JBOG

4460 RETURN

407 REM Q2#=CHAINE DE CARACTERES DEFINISSANT LES UFERAT ITNS

Figure A.l : Sous-programme permettant de recommencer a faire fonction-

ner un pmgramme

5000 REM "DIALOGUE"
S001 REM —_
S004 REM APPEL DES PARAMETRES =

S005S REM Ri1%, 2%, @3¢ = PARAMETRES A AFFICHER
S0046 REM

S007 REM PARAMETERES INTRODUITS EN REFPONSE :

S008 REM AUCUN

S009 REM

5010 REM COMMENTAIRES : LES CHAINES DE CARACTERES
s011 REM CORRESPONDANT & DES QUESTIONS NON POSEES
5012 REM DDIVENT ETRE CONSIDEREES COMME NULLES
5013 REM =
5020 FOR I=20 TO 23

S030 CURSORX 1 : CURSUORY I
5040 IFIX>20 THEN 3080

5050 FOR J=1 TO 3%

S060 PRINT"-"3

S070 NEXT I

=080 IF I=21 THEN FRINT (1#;
=090 IF I[=22 THEN FRINT QZ%;
5100 IF I=23 THEN FPRINT 03%;
5110 CP=FOS(N)

5120 CZI=POS (M)

5130 IF CZ>38 THEN S1i50
5140 FRINTY "3 = GOTO S120
5150 CURSORX CF : CURSORY I
S1&60 MEXT I

5170 RETURN

Figure A.2: .‘)’ous—pmgmmme de dialogve
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5400 REM * INTCAR™

S801 REM ———=——————m = e e
S402 REM INTRODUCTIGN DE CRARACTERES

S40T REM

5404 REM APFEL DES PARAMETRES :

3405 REM AUCUN

5406 REM

5407 FEM FARAMETRES INTRODUITS EN RzFONSE -

S408 REM CH#¥=INTRODUCTION DE CARACTERE

409 REM

5410 REM =" -~ ——————— - me e

5420 REM ATTENTE DE L’ INTRODUCTION D'UN CARACTERE
S430 CH#E=CHR$F(KEY(0)) : IF CH¥=CHR#(0) THEN 5430
S480 RETURN

Figure A.3: Sous-programme d’introduction de caractéres

SE00 REM " INTDON"

5801 REM ——=—= = — e —m e
5802 FEM INTRODUCTION DES DONNEES
5803 REM

=804 REM APPEL DES PARAMETRES :

5805 REM Q1%, G2+=INSTRUCTIONS FOUR L UTILISATEUR
5804 REM GQI$=NOM DE LA DONNEE

SBO7 REM

SBOB REM PARAMETRES INTRODUITS EN REPONSE :

Sg09 REM P$(K)=CHAMP RESERVE AUX DONNEES

SB1O REM

SB11 REM COMMENTAIRES : ON INTRODUIT UNE DONNEE
SBi2 REM A LA FOIS, LE PREMIER APFPEL EST ASSOCIE A K=t
SB13 REM LA VALEUR DE K AUGHMENTE AUTOMATIGUEMENT
SB14 REM

56815 REM —- -=

SE17 REM QUESTIONS

SE20 GOsSug S000

SE30 INFUT FP#KD

SBS0 CURSORX 3 : CURSORY K+2

SB&0 FRINT Q3#; TAE(25) 3 P$ (K)

3870 K=k+1

SBB0 RETURN

Figure A.4: Sous-programme d'introduction de données
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&£200 REM "PREP "
&201 REM ————————— e
6202 REM PREPARATION DE L °AFF ICHAGE

46203 REM

&204 REM CE S8 PROGRAMME VIDE L "ECRAN

&205 REM ET AFFICHE LE TITRE DU PROGRAMME
&204 REM APFEL DES PARAMETRES =

&207 REM N#=TITRE DU FROGRAMME

4208 REM

46209 REM FARAMETRES INTRODUITS EN REPOMNSE =
&210 REM ALUCUN

&211 REM
&212 REM e
&215 REM ECRAN VIDE
H220 INIT

5250 PRINT N¥ : PRINT
5250 RETURN

Figure A.5 : Sous-programme de préparation et d’affichage

H&05 REM CINTFAR"
L6001 REM ——————————— S —
£522 REM INTRODUCTION DES FARSMETRES

a0 REM

44604 SFFEL DES FARAMETRES

505 REM 1%, Q2F=INSTRUCTIONS FOUR L UTILISATEUR
S5ci0é ~EM GI¥F=r0OM DE LA DONNEE

obi:7 FEM

S&08 FEM FPARAMETRES INTRODUITS EN REPOMNSE

5477 rHEM FER (k. =DOMNMEE OBRTENUE

&6 REM

HE11 REM COMMENTRIRES
a=zie mEM GZ30CIE A K=1
£=17 e

Lmil JEM e, e ————

col® RPEM QUESTIOMS

H&L20 GOSUE SO000

630 INPUT FAR KD

6630 CURSORX F @ CURSORY KE+2

6660 FRINT @3#; TAE(28) 3

H6ES PARE)=INTI(PAR(E) ®100) S 100

SLT7O FRINT SPFC(F-LENISTREF (FAR(K ) ) ) s FAR (KD
&£680 K=K+1

HOF0 RETURN

LE FrREMIER AFFEL EST

La VALEUR DE K AUGHEMTE AUTOMATIQUEMENT

Figure A.6 : Sous-programme d’introduction de p;cxramétres
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Annere A

7000
7001

F002
7003
7004
7005
7006
7007
7008
7005
FO10
7011

JO12
7013
FOZ20
FOI0
7040
OS50
FOL0D
FOTO
FOEOD
7090
7100
7110
7120
7130
7150
7LED
7170

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

INIT

FOR
IF

1=10 THEN PRINT"™ G= "3;X${I}

IF I<i0 THEN PRINT I3;"= ";¥X&{I)
MNEXT 1

Qig="" : Q2&=""

O3%="CHOISISSEZ LE PROGRAMME "
GOSUE SO0O00

GOSUE S400

X=ai (CHEF)

IF ¥X:*=1 AMD X<=Z THEN RETURN

IF X=0 &ND Z=10 THEN X=10 : RETURN
@1&="CHOIX INTERDIT, CHOISISSEZ A NOUVEAU™
GOSUE SO00

GOTO 7100

"CATALOGUE"

— e e s e e o R

FROGRAMME CATALOGUE

CE PROGRAMME AFFICHE UN CATALOGUE
ET PERMET DE CHOISIR UN FROGRAMME
APPEL DES PARAMETRES :

I=N0. DES PROGRAMMES

X% (I)=CHAMP DU NOM DES FROGRAMMES

PARAMETRES INTRODUITS EN REFONSE :
¥=NUMERO DU PROGRAMME CHOISI

=1 TO Z

Figure A.7 : Sous-programme d’affichage de catalogue

7400
7401
7402
7403
7404
7405
7406
7407
7408
7409
7410
7411
7412
7420
7430
7340
7450
7450

REM
REM
REM
REM
REHM
REM
REM
REM
REHM
REM
REM
REM
REM

01#="FPOUR CONTINUER TAPER UNe TOUCHE"
EE:F:-III = E!-—:$=II i

GOSUE S000

¥e=CHR$ (KEY (0}) = IF X#=CHR#(0) THEN 7450
RETURM

"ATTENTE"™

ATTENTE DE LA FRAPFE D UNE TOUCHE

CE 585 PRODGRAMME ATTEND QUE L "UTILISATEUR
FRAFPFE UNE TOUCHE

APPEL DES FARAMETRES =

AUCUN

FARAMETRES INTRODUITS EN REFONSE =
AUCUN

Figure A.8: Sous-programme d’attenic
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1800
Bg=iel )
7802
7803
7804
7805

7807
7808
780%
JE1C
7820
7830
TB&O
7880
TBYD

REM “OUINON®
) [ ————

REM OUI--NON

REM

REM APFEL DES PARAMETRES :

REM AUCUN

REM

REM FARAMETRES INTRODUITS EN REPONSE :
REM NO$=0UI OU NON

REM

REM ——— o mmm e e e e
REM TN ATTEND LA FRAPFE D°UNE TOUCHE
NO$S=CHR$ (KEY(0)) : IF NO#E="" THEN 7830
IF NO$="o" OR NO#$="n" THEN 7890

GOTO 7830

RE TURN

Figure A.9: Sous-programme oui/non



ANNEXE B

COMMENT
UTILISER LES
SOUS-PROGRAMMES
GENERAUX

Les lecteurs qui désireraient simitier 4 la programmation pourront
essayer d'écrire leurs propres programmes. lls économiseront beaucoup
de temps et d’efforts en utihisant les sous-programmes généraux de ce
livre comme parties de programmcs. Cette annexe a pour but de les
aider. Nous y examinerons les fonctions de quelques-uns des sous-
programmes. Des programmes simples mountreront comment les sous-
programmes peuvent étre utilisés.
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ETABLISSEMENT DU CATALOCGUE

Le sous programme catalogue débute a la ligne 4600, Ce sous-
programme effectue 'affichage d’un catalogue sur Iécran et attend
ensuite P'introduction d'un nombre. Cest en chmsissant ce nombre o
cn le signifiant a Pordinateur que vous sélectionnes le programme (que
vous voulcz utiliser.

Les Figures B.1 et B.2 montrent la liste du programme et aflichage
sur I’écran concernant un catalogue simple. Nous définissons Je tableau
X$(I) par 'ensemble des noms des programimes disponibles. 1.a valeur
the N correspond au nombre des programmes pouvant éure sélectionnes.
Le sous-programme affiche le nom des programmes e1 anend (que

P'utilisateur ait signifié son choix. Ge dernier est conerétisé au moyen
d’une instruction COSUB,
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1060 REM
110 NF="EXEMFLE DE CATALOGUE"

120 REM —— i
125 REM PREPARATION

130 BOSUR &200

140 REM DEFINITION DU CHAMP CATALOGUE
150 X#(1)="FROGRAMME 1"

140 X#(2)="PRODGRAMME 2"

170 X$(3)="PROGRAMME 3"

1BO X#&{4)="PROGRAMME 4"

190 =4 @ GOSUB 7000

200 ON X GOSUe 220,230,240,250

210 END

220 PRINT X#(1); " CHOISI" : RETURN
230 PRINT X#(2); " CHOISI™ @ RETURN
240 FRINT X$(3); " CHDISI" : RETURN
250 PRINT X#(4); * CHOISI" : RETURN

Figure B.1 : Liste d'un programme
permettant d'effectuer un choix & partir d’un catalogue

e 1

1 = FPROGRAMME 1
2 = PROGRAMME 2
3 = PROGRAMME 3
4 = PROGRAMME 4

CHOISISSEZ iE PROGRAMME :

vy IR . AR ,
Figure B.2 : Exemple d’affichage d’un catalogue permettant le choix
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CHOISIR UN AUTRE PROCRAMME

Tous les programmcs de ce livre utilisent le svus programine UNALL Ce
sous-programme demandc a I'utilisateur 51l veut remettre en auvee le
progrome précedemment utilise. Trows lignes de données sont athi-
chées. La premiére et la trvisieme sont fournics par le sous program-
me, vous aurez a écrire la seconde.

Le suus-programme UNAU fournit la valeur O ou N i la variable N
Le programme examine 1'état de cette variable ponr déterminer 57l fuy
faut de nouvean se remetire en action.

Les ligures B.3 et B.4 dounent la Liste du progranmume et allurhage a
Peeran correspomlant. On voit comment ce pragramme tpe notitie la
question METTRE EN (EUVRE CE SOUS-PROGHAMME.
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253 REM - - ——
260 N#="UTILISATION DU SS-FPROGRAMME “UNAL"™
270 REM——-—————ee—e
280 GOSUBR &200

290 E2$="METTRE EN OEUVRE CE SOUS PROGRAMME"
295 REM UN AUTRE 72

I00 GOSUR 3400

310 IF NO#F="0" THEN 255 ELSE END

Figure B.3 : Exemple d'utilisation du sous-programme UNAU

T L r 1
;

4 e # g s

UTILISATION DU SS-FROGRAMME “UNAL-C

e e e e L e

VOULEZ -VOUS
FMETTRE EN OELWRE LE SUUS FROGHAMME

DE NOUVEAL O OU N 7N

Figure B4 : Affichage a [écran : Utilisation du sous-programme UNAU
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SOUS-PROGRAMME DE DIALOGUE

Nous utiliserons le sous-programme DIALOGUE pour afficher (rois
lignes de texte au bas de I'écran. Il vous est ainsi possible de formuler
trois questions différentes, ce qui est suffisant pour la phqmrt des
pnlgrﬂllunes Le plus souvent nous formulerons une 1nstruction sur la
premiére ligne et des questions sur la deuxiéme ¢t la troisieme. Ce
sous programme trace une ligne délimitant la zone daffichage et
supprime le texte affiché au cours de I'exercice qui a précéde. Les

Figures B.5 et B6 donnent une listc du programme et Paffichage
correspondant.
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T20 REM ——————m———mmm—m mm—m e —m e s — —————
330 N$="UTILISATION DU SS5-PROGRAMME DIALOG"
340 REM == e e

350 GOSUB &200

I40 REM BUESTIONS

370 Qi1$="VOICI LA PREMIERE CLESTION"
%75 REM QUESTION BLANCHE

380 Qz2¢=""

390 Q3$="VOICI LA DERNIERZ GUESTION®
395 REM SDRTIE DES OUESTIONS

400 GOSUE 3000

410 ENO

Figure B.5 : Exemple d’utilisation du sous-programme DIALOGUE

> -

—
’, . .

UTILISATION DU SS-FRUGRAMME LIALDG

e . . . P e S i e e

~voICI LA FREMIERE GUESTION

VOICI LA DERMIERE GUESTION

Figure B.6 : Affichage a I'écran:
Utilisation du sous-programme DIALOGUE
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PROCRAMME D'INTRODUCTION DE DONNFES

Le sous-programme INTPAR effectue Dentree des dunnées pour fa
plupart des programmes de ce livre et peut facilement &tre utihis¢ pou
créer des programmes additionnels. Vous ferez débuter le processus
d’entrée des données par le vidage de Pécran effectué au moven Ju
sous-programme PREP et par la misc a la valeur I de Tindes K
L'ordinateur est prét pour Pintroduction des paramétres du program
me Pour chaque paramétrc, faites Q38 égal au nom du paramétre. puis
apprler le sous-programme commencant d adresse 1400, Le sous-
programme INTPAR demande Pentrée d'un paramétre au has de
I'écran. Le paramétre introduit apparait alors en téte ¢ allichage
INTPAR met les paramétres en mémoire dans le tableav P(R) dans leur
ordre d’entree. Les Figures B.7 et B.8 donnent la liste du programme ¢t
affichage correspondant a la mise en auvre de ce sous progranmne,



135 trere B
o WM i
4 NE="LXEMPLE D' INTRODUCTION DE DONMEES"
4 [ 1 M e e e m s s -
gl GUGUR L2002 =]
de0 KEM DEFINITION DU CHAMF CATALOGUE
470 QL= INTRODUISEZ LES DONNEES" 3 Q2f=""
40U UST='FRIX DE DETAIL" : GUSUB &&00
455 KEM SECONDE OPERAT ION
490 PTE="HEMISE (%)" : GOSUB &&00
Su0 FRINT @ PRINTPRIX = “;TAB(28)

510 FRINI SPC{9-LEN(STR$(PAR(1)-PAR(2) /100%FAR(1) ) ) IsPARIL) -

FAR LY A3 0u=PAR (1)

320

END

Figure B.7 : Exemple d'utilisation
du sous-programme d'introduction des données

EAEMFLE L INTRODUCTION DE DONNEES

FRIX DE DETAIL 2400. 00
REMISE (%) 10,00
FRIX = 2, 160,00

~INTRODUISEZ LES DONMEES

REMISE (%17 10

Figure B.8 : Affichage & 'écran:
Utilisation du sous-programme d'introduction des données
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VG 5000
56 PROGRAMMES
BASIC



Ce livre vous propose 56 programmes préts a
I'emploi dans de nombreux domaines d'appli-
cation personnels et professionnels.
Finances personnelles :
Etat prévisionnel d'un compte de
dépdbt.
Taux d'intérét d'un investissement.
Versements nécessaires a la
constitution d'un capital
Gestion :
Amortissement linéaire.
Amortissement dégressif.
Seuil de rentabilité.
Immobilier :
Bilan d'une hypothéque.
Bilan courant d’'un prét.
Remboursement accéléré.
Analyse de données :
Moyenne et déviation standard.
Moyenne mobile pondérée.
Education :
Entrainement & I'arithmétique.
Tous ces programmes sont extrémement faci-
les & utiliser et chacun peut étre tapé en
moins de dix minutes. Aucune connaissance
préalable du BASIC n'est nécessaire.
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